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WSTEP

Szanowni Panstwo,

w 2002 roku maturzys$ci przystapia po raz pierwszy do zewngtrznie organizowanego
1 przeprowadzanego egzaminu maturalnego. Wobec roznorodnosci programéw szkolnych
1 podrecznikow nowa matura odwotuje si¢ do tego, co wspolne w edukacji polskich uczniow
ico zostalo okreSlone w Podstawie programowej ksztatcenia ogolnego, a ukonkretnione
w Standardach wymagan egzaminacyjnych opracowanych przez Centralnga Komisje
Egzaminacyjna.

Celem egzaminu maturalnego jest ocena poziomu wyksztalcenia ogélnego. Matura
przeprowadzona wedtug jednakowych, obowiazujacych w catym kraju standardow, umozliwi
zobiektywizowana i poréwnywalna oceng osiagni¢é zdajacych. Ma szansg stac sig¢ egzaminem
obiektywnym, rzetelnym 1 trafnym, dajacym wiarygodna informacj¢ maturzystom, ich
rodzicom, szkotom, a takze uczelniom i pracodawcom.

Wraz z ogtoszeniem w sierpniu 1998 roku przez Ministra Edukacji Narodowej decyz;ji
o wprowadzeniu od maja 2002 roku systemu oceniania zewngtrznego, rozpoczely si¢ prace
nad zasadami jego funkcjonowania i okresleniem wymagan egzaminacyjnych. W lutym 2000
roku zostaly ogloszone Standardy wymagan egzaminacyjnych, a obecnie dociera do rak
Panstwa informator, tradycyjnie zwany syllabusem, opisujacy wymagania, form¢ egzaminu
1 zasady jego przeprowadzania. W zeszycie tym zamieszczono rowniez przyktadowe arkusze
egzaminacyjne 1 arkusze rozwiazane przez uczniow klas czwartych przygotowujacych si¢
w tym roku do matury. Informatory zostaty opracowane oddzielnie dla kazdego przedmiotu
egzaminacyjnego. Aby utatwi¢ czytelnikom korzystanie z nich, nadano im taki sam uktad.

Najwazniejszym zadaniem informatora jest pomoc uczniom przygotowujacym si¢
do czekajacego ich egzaminu maturalnego.

Egzamin maturalny, poczynajac od 2002 roku bedzie inny niz obecnie. Wynika to
z koniecznosci dostosowania matury do potrzeb zmieniajacych si¢ wymagan, stawianych
przez rynek pracy i wyzsze uczelnie absolwentom szkot §rednich. Nowy egzamin maturalny
bedzie sprawdza¢ nie tylko to, co zdajacy umie, ale réwniez jak potrafi pracowac nad
dostarczona informacja, tekstem czy ilustracja. Przy lawinowo rosnacej wiedzy, coraz
istotniejsza staje si¢ umiejetnos¢ jej wykorzystania, przetworzenia, wyciagnigcia wtasciwych
wnioskéw, przeprowadzenie pordwnan, sporzadzenie syntezy czy analizy posiadanych
danych, a nie tylko jej pamigciowe opanowanie 1 odtworzenie w odpowiednim porzadku,
dlatego tez zmienia si¢ forma wszystkich egzaminéw. Z zadnego przedmiotu nie bedzie
kilkugodzinnego wypracowania. Zostang one zastapione krétszymi formami, sprawdzajacymi
roézne elementy wiedzy i umiejgtnosci w czasie zblizonym do dotychczas obowiazujacego.

Nie tylko forma egzaminu zostala zmieniona. Istotna nowoscia jest wprowadzenie
obowiazkowych przedmiotow maturalnych. Przedmiotow, ktore sa niezbgdne w komunikacji
we wspodlczesnym $wiecie. Pierwszym jest jezyk ojczysty, ktorego bardzo dobra znajomosé
bedzie jeszcze istotniejsza niz obecnie, wraz z wejSciem do wspolnoty europejskie;.
Nastgpnym przedmiotem obowiazkowym bedzie jezyk obcy nowozytny, bez znajomosci
ktérego funkcjonowanie we wspotczesnym $wiecie staje si¢ coraz bardziej utrudnione.
Trzecim obowiazkowym przedmiotem jest matematyka, uniwersalny jezyk, bez ktorego



znajomos$ci nie sposob porusza¢ si¢ w zyciu codziennym — w banku, w sklepie, piszac
zeznanie podatkowe czy obliczajac odpisy na ubezpieczenie.

Inna nowoscia bedzie wprowadzenie dwoch poziomdéw egzaminéw obowiazkowych.
Kazdy ze zdajacych musi zda¢ wymienione trzy przedmioty na poziomie podstawowym. Kto
jest szczegblnie zainteresowany danym przedmiotem lub opanowal komunikacje jezykowa
w stopniu wyzszym, bedzie mogl zdawaé egzamin z przedmiotéw obowiazkowych
na poziomie rozszerzonym i zostanie to odnotowane na $wiadectwie maturalnym.

Oprocz przedmiotow obowiazkowych, kazdy zdajacy bedzie musiat zda¢ egzamin
z wybranego przedmiotu. Jezeli zdecyduje si¢ zdawa¢ wigcej niz jeden przedmiot wybrany
tez bedzie to mozliwe.

Nastepna nowoscia bedzie zmiana kolejnosci 1 sposobu zdawania egzaminu. Jako
pierwsze beda zdawane egzaminy ustne, wylacznie z jezyka ojczystego i jezykéw obcych
nowozytnych. Dopiero w drugiej kolejnosci beda zdawane egzaminy pisemne z jezykow
1 z pozostalych przedmiotow, z ktérych egzamindw ustnych juz sig nie przewiduje.

Ostatnia zmiana, chyba najwazniejsza, jest wprowadzenie jasnego opisu wymagan
ijednolitych kryteridw oceniania prac maturalnych wszystkich zdajacych w caltym kraju.
Pozwoli to uczniom na lepsze przygotowanie si¢ do egzaminu, a egzaminatorom na
zobiektywizowanie stawianych ocen, natomiast wyzszym uczelniom umozliwi rozwazenie
rezygnacji z powtarzania egzaminow z poszczegOlnych przedmiotdw oraz wykorzystania
wynikéw egzaminéw maturalnych jako podstawy do rekrutacji kandydatow na wyzsze
uczelnie. Oczywiscie, bedzie to narzucato konieczno$¢ wyboru na maturze takich
przedmiotow, jakie wskaze uczelnia lub wydzial, na ktory beda chcieli kandydowad.

Mamy nadzieje, ze syllabus, ktory obecnie Panstwo otrzymuja spelni wszystkie
poktadane w nim nadzieje i przyczyni si¢ do zdania przez wszystkich egzaminu maturalnego.

Zyczymy powodzenia!



I.

PRAWNE UWARUNKOWANIA EGZAMINU

1. AKTY PRAWNE

Ustawa z dnia 7 wrzesnia 1991 r. o systemie o§wiaty z pozniejszymi zmianami (Dz.
U. z 1996 r. Nr 67, poz. 329 i Nr 106, poz. 496 z 1997 r. Nr 28, poz. 153 1 Nr 141,
poz.943 1z 1998 1. Nr 117, poz. 759 i Nr 162, poz. 1126 1 z 2000 r. Nr 12, poz. 136).

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 15 lutego 1999 r. w sprawie
podstawy programowej ksztatcenia ogolnego (Dz. U. z 1999 r. Nr 14, poz. 129).

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 19 kwietnia 1999 r. w sprawie
zasad oceniania, klasyfikowania 1 promowania uczniéw 1 stuchaczy oraz
przeprowadzania egzamindéw i sprawdzianow w szkolach publicznych (Dz. U. z
2000 r. Nr 6, poz. 72).

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 21 lutego 2000 r. w sprawie
standardow wymagan bedacych podstawa przeprowadzania sprawdzianow
i egzaminow (Dz. U. z2000r. Nr 17, poz. 215).

Warunki zdawania egzaminu maturalnego dla mlodziezy o specjalnych potrzebach
edukacyjnych zostana okreslone przez Ministra Edukacji Narodowej odrgbnymi
przepisami.

2. PODSTAWA PROGRAMOWA

Cele edukacyjne

Przygotowanie do korzystania w zyciu osobistym i zawodowym z powszechnie stosowanych
urzadzen informatycznych.

Zadania szkoly

1.

2.

Przygotowanie ucznidow do postlugiwania si¢ technika komputerowa w prostych
zastosowaniach praktycznych.

Pomoc uczniom w rozpoznaniu wlasnych uzdolnien i1 zainteresowan w celu swiadomego
wyboru dalszego kierunku ksztatcenia.

Uwrazliwienie ucznidow na zagrozenia dla ich zdrowia 1 rozwoju zwiazane
z niewlasciwym korzystaniem z urzadzen i programéw komputerowych.

Ksztattowanie umiej¢tnosci analizowania zadan szkolnych 1 prostych problemow
praktycznych oraz tworzenia algorytmow ich rozwiagzywania.



Tresci

1. Postugiwanie si¢ sprzgtem komputerowym i korzystanie z ustug systemu operacyjnego:

— podstawowe elementy komputera i ich funkcje;

— zasady bezpiecznej pracy z komputerem;

— informacja w komputerze: programy i dane; nos$niki informacji;

— komunikacja uzytkownika z komputerem;

— podstawowe ustugi systemu operacyjnego;

— o0go6lne wiadomosci o sieciach komputerowych;

— formy reprezentowania i przetwarzania informacji przez cztowieka i komputer;

— multimedialne zrédta informacji;

— podstawowe zasady pracy w sieciach komputerowych; typowe uslugi z zakresu
komunikacji miedzy uzytkownikami oraz dostgpu do informacji i jej przesytania;

— zabezpieczanie informacji (kopie bezpieczenstwa, ochrona antywirusowa):

2. Stosowanie programow uzytkowych do wykonywania zadan szkolnych.

— ksztaltowanie ukladu dokumentu tekstowego z uzyciem podstawowych form
redakcyjnych; wilaczanie tabel 1 grafiki; przyklady stosowania zaawansowanych
narzgdzi, w tym korekcji pisowni, dzielenia wyrazow i korespondencji seryjnej;

— wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do rozwiazywania zadan z programu nauczania
szkoty i z zycia codziennego;

— bazy danych: przyktady wyszukiwania informacji z uzyciem operatoréw logicznych;
przyktady r6znych form organizacji danych; zastosowania baz danych.

3. Algorytmy rozwiazywania zadan:
— przyklady $cistego formutowania zadan (zakres warto$ci danych, forma wynikoéw);
— rozwiazywanie umiarkowanie ztozonych zadan szkolnych.

4. Symulacja procesow:

— przyklady odwzorowywania w komputerze przebiegobw poznanych procesow
fizycznych, m.in. ruchu cial; eksperymentowanie z doborem parametrow.

5. Spoteczne, etyczne i ekonomiczne aspekty rozwoju informatyki:

— pozytki i konsekwencje wynikajace dla osob i spoteczenstw z zastosowan informatyki;

— zagrozenia wychowawcze: szkodliwe gry, deprawujace tresci, uzaleznienie;
zagadnienia etyczne 1 prawne zwiazane z ochrona wtasnos$ci intelektualnej i ochrona
danych.

Osiagnigcia

1. Przygotowanie umiarkowanie zlozonego dokumentu tekstowego.
. Rozwiazywanie typowych zadan szkolnych; dobor programow komputerowych do zadan.
3. Korzystanie z ré6znych, takze multimedialnych, zrodet informacji dostgpnych za pomoca
komputera.

3. STANDARDY WYMAGAN EGZAMINACYJNYCH

Reforma systemu edukacji stworzyta szkotom mozliwos$ci realizowania ro6znorodnych
programo6w nauczania i budowania wtasnych systemow oceniania wewnatrzszkolnego. Takie
zroznicowanie wymaga jednak wprowadzenia wspOlnych punktéw  odniesienia,
umozliwiajacych pordwnywanie osiagni¢¢ poszczegdlnych ucznidw 1 monitorowanie
poziomu nauczania w szkotach. W zwiazku z tym zakres wymagan dla wszystkich uczniow,



zdajacych egzamin maturalny z danego przedmiotu, zostal okreslony przez standardy
wymagan egzaminacyjnych, ktére sa uszczegdétowieniem osiagni¢¢ uczniow zawartych
w Podstawie programowe;j.

Standardy wymagan egzaminacyjnych sa podstawa przeprowadzania egzaminu

maturalnego z informatyki.
Egzamin maturalny sprawdza wiadomosci i umiejetnosci pozwalajace zdajacemu:

1) wykazaé si¢ znajomoscia i rozumieniem podstawowych pojeé, metod, narzedzi
1 procesow zwiazanych z informatyka:

2)

3)

4)

a)
b)

opisywa¢ $rodki, narzedzia i metody informatyki, postugujac si¢ poprawna
terminologia informatyczna,

przedstawi¢ rolg, funkcje i1 zasady pracy S$rodkow informatyki (komputer, sie¢
komputerowa),

scharakteryzowac typowe narzedzia informatyczne (oprogramowanie),

zna¢ klasyczne algorytmy i typowe sytuacje problemowe, w ktorych mozna je
wykorzystaé,

omowi¢ zagadnienia etyczne i prawne zwiazane z ochrona wiasnosci intelektualnej
(W tym programo6w) i ochrong danych,

stosowac¢ posiadang wiedzg do rozwiazywania zadan teoretycznych i praktycznych:

a)
b)
©)
d)
e)

f)

wykorzystywac¢ srodki i narzedzia informatyki w rozwiazywaniu typowych zadan,
dobiera¢ wlasciwe narzedzie do rozwiazywanego zadania,

komunikowa¢ si¢ za pomoca komputera i wykorzystywac elektroniczne zrodia
informacji,

tworzy¢ podstawowe struktury danych i1 stosowaé proste metody przetwarzania
1 wyszukiwania informacji,

zapisa¢ rozwiazanie typowego zadania w postaci algorytmu, w wybranej przez siebie
notacji,

wykorzystywaé¢ zdobyta wiedzg 1 umiejgtnosci w rozwiazywaniu zadan szkolnych
z roznych dziedzin i problemoéw w Zyciu codziennym,

stosowa¢ metody badawcze do rozwiazywania problemow:

a)
b)

c)

d)
e)

f)

formutowac¢ sytuacj¢ problemowa (w tym specyfikacj¢ problemu),

rozwiazywac problemy poprzez skorzystanie ze zbioru gotowych rozwiazan,
wykorzystywa¢ metody informatyki (metodg zstgpujaca, konstrukcje algorytmiczne,
klasyczne algorytmy) do rozwigzania problemu,

wykorzystywac roznorodne zroédia informacji, w tym elektroniczne, we wlasnej pracy,
stosowac¢ narzedzia i techniki informatyczne do modelowania i symulacji proceséw
oraz zjawisk,

stosowac teksty, rysunki, tabele, wykresy (a takze dzwigki i filmy) do interpretowania
1 zapisywania informacji,

formulowac 1 uzasadnia¢ opinie i sady na podstawie posiadanych informacji:

a)
b)

¢)

omowic¢ krytycznie przydatnos¢ roznych zbioréw informacji oraz sposobow 1 form ich
reprezentowania,

okresli¢ problem na podstawie opisu sytuacji problemowej oraz oceni¢ cechy
zaproponowanego rozwigzania,

wartosciowa¢ obszary zastosowan informatyki oraz krytycznie oceni¢ pozytki
1 konsekwencje wynikajace dla osob i spoteczenstw z zastosowan informatyki
1 technologii informacyjne;.
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II. MATURA 2002 W PYTANIACH UCZNIOW

A. Jakie s podstawowe
zasady egzaminu
maturalnego w roku
2002?

Egzamin maturalny komisyjnie sprawdza poziom
wyksztatcenia ogolnego zdajacych z zakresu przedmiotow
okreslonych Standardami wymagan egzaminacyjnych.

Do egzaminu maturalnego moga przystapi¢ absolwenci
szkot ponadpodstawowych posiadajacy swiadectwo
ukonczenia szkoty, dajacej prawo zdawania egzaminu
maturalnego.

Egzamin jest obowiazkowy dla kandydatow na studia
WYyZsze.

Postepowanie egzaminacyjne rozpoczyna opublikowanie
syllabusa a konczy wydanie §wiadectwa dojrzatosci.
Harmonogram post¢powania egzaminacyjnego ustala
Centralna Komisja Egzaminacyjna (CKE).

Egzamin bedzie organizowany dwa razy w roku: w maju
— po zakonczeniu zaje¢ w programowo najwyzszej klasie
szkot dajacych uprawnienia do przystapienia do egzaminu
maturalnego, poczawszy od maja 2002 r.—1 w styczniu
— poczawszy od stycznia roku 2003.

Egzamin sktada si¢ z czg$ci wewngetrznej — ustnej i z czgsci
zewnetrznej — pisemne;.

B. Z jakich przedmiotow
trzeba i mozna
zdawa¢ mature?

Egzamin zdawany jest obowiazkowo z czterech

przedmiotow:

a) jezyka polskiego — w czg§ci wewngtrznej i zewngtrznej,

b) jezyka obcego nowozytnego - w czgsci wewngtrznej
1 zewngtrzne;j,

¢) matematyki — w czg$ci zewngtrznej,

d) przedmiotu wybranego przez ucznia — w czgsci
zewnetrznej, z wyjatkiem innego niz obowiazkowy
jezyka obcego nowozytnego, ktory jest zdawany w
cze$Sci wewngtrznej 1 zewnetrzne;.

Zdajacy z grup mniejszosci narodowych zdaja

obowiazkowo przedmioty wymienione w punkcie 1 oraz

jezyk ojczysty danej mniejszo$ci narodowe;.

. Zdajacy ma prawo wybra¢ dodatkowo wigcej niz jeden

przedmiot. Nie ma to wptywu na liczbg 1 wybor
przedmiotow zdawanych obowiazkowo.

C. Na jakim poziomie
bedzie mozna zdawaé
poszczegolne
przedmioty?

Egzamin z przedmiotow obowiazkowych — jezyka
polskiego, jezyka ojczystego mniejszosci narodowej, jezyka
obcego nowozytnego i matematyki — moze by¢ zdawany na
dwoéch poziomach — podstawowym lub rozszerzonym.

. Rozrdznienie poziomoéw egzaminu z jezyka polskiego,

jezyka ojczystego mniejszosci narodowej 1 matematyki
wprowadza si¢ w czg$ci pisemnej egzaminu, a z jezyka
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obcego nowozytnego w czg$ci ustnej i pisemne;.
Absolwent klasy z jezykiem obcym wyktadowym lub klasy
dwujezycznej uzyskuje na §wiadectwie adnotacje

o ukonczeniu tego typu klasy, jezeli zda egzamin z danego
jezyka wedlug specjalnie przygotowanych arkuszy
egzaminacyjnych dla absolwentow tego typu szkoét oraz
przedmioty dodatkowe wedtug zasad okreslonych

w dwustronnych porozumieniach migdzynarodowych.
Inny, niz zdawany jako obowiazkowy, jezyk obcy
nowozytny jako przedmiot wybrany, zdawany jest, w czg$ci
ustnej 1 pisemnej, na jednym poziomie zawierajacym
zadania z poziomu podstawowego i rozszerzonego.

D. Kiedy nalezy wybra¢é

przedmiot i poziom
zdawania przedmiotu
na egzaminie?

Zdajacy deklaruje, na poczatku ostatniego roku nauki

w szkole dajacej uprawnienia do przystapienia do egzaminu

maturalnego zgodnie z procedura obowiazujaca

w okregowej komisji egzaminacyjnej, wybor:

— przedmiotu (przedmiotéw) na egzamin,

— poziomu egzaminu z przedmiotoéw obowiazkowych,

— okresu z historii,

— typu komputera, srodowiska komputerowego
1 programéw komputerowych z informatyki,

— tematu z jgzyka obcego nowozytnego na poziomie
rozszerzonym, tematu z jezyka polskiego, jezyka
ojczystego mniejszosci narodowej na czg$¢ wewngtrzna
egzaminu z list tematdéw, przygotowanych przez
nauczycieli danego przedmiotu w szkole.

Wybor przedmiotu (przedmiotdw) na egzamin nie zalezy

od profilu nauczania szkoty (oddziatu), do ktorej uczegszczat

absolwent, ani od jezykéw nauczanych w szkole.

W przypadku braku w szkole egzaminatora z wybranego

przedmiotu zdajacy zostanie skierowany na egzamin

do innej szkoty.

W wyjatkowych, szczegdlnie uzasadnionych przypadkach,

jednak nie pdzniej niz cztery miesiace przed terminem

egzaminu maturalnego, zdajacy moze dokona¢ zmian

w deklarowanych wyborach z zastrzezeniem, ze

w przypadku jezyka ojczystego wszelkie czynnosci

zwiazane z wyborem i doprecyzowaniem tematu konczy

pierwsza konsultacja, ktora powinna si¢ odby¢ najpozniej

31 pazdziernika.

Zdajacy nie moze w trakcie egzaminu zmienia¢ wybranego

okresu z historii 1 sSrodowiska komputerowego

z informatyki.

Zdajacy moze w trakcie egzaminu zrezygnowac ze

zdawania egzaminu na poziomie rozszerzonym.

E.

Jaka bedzie matura
uczniow szkot
Z ojczystym jezykiem

Absolwenci szkot lub oddziatéw z ojczystym jezykiem
nauczania mniejszo$ci narodowych i grup etnicznych oraz
absolwenci szkot dwujezycznych moga zdawac na
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mniejszosci
narodowych i uczniow
szkol dwujezycznych?

egzaminie przedmiot lub przedmioty w jezyku polskim lub
odpowiednio w jezyku danej mniejszosci narodowej lub
grupy etnicznej albo w danym jgzyku obcym. Wyboru
jezyka, w ktorym bedzie zdawany przedmiot, absolwent
dokonuje wraz z deklaracja wyboru przedmiotu, o ktorej
mowa w pytaniu D.

F. Gdzie mozna zdawaé
mature?

Czes$¢ zewnetrzng egzaminu organizuje i przeprowadza
komisja okrggowa w wyznaczonych szkotach lub
placowkach, posiadajacych odpowiednie warunki lokalowe
1 techniczne zapewniajace prawidlowy przebieg egzaminu.
Zdajacy, ktorzy ukonczyli szkote w latach poprzednich lub
wyrazili wolg zdawania egzaminu w szkole innej niz
ukonczona, sa kierowani do szkoly wyznaczonej przez
komisj¢ okregowa.

G. Jakie warunki musza
by¢ zapewnione na
sali egzaminacyjnej?

(O8]

Pomieszczenie szkolne, w ktorym jest przeprowadzany
egzamin, musi spetnia¢ warunki okre§lone w przepisach
BHP.

Odlegtos¢ miedzy piszacymi nie moze by¢ mniejsza niz
1,5 metra z kazdej strony.

Przy stoliku moze siedzie¢ wytacznie jeden zdajacy.

Na stolikach w trakcie pisania moga znajdowac si¢ jedynie
przybory pomocnicze dopuszczone przez syllabus danego
przedmiotu oraz arkusze egzaminacyjne.

Zdajacy chory lub niepelnosprawny w trakcie egzaminu
moze mie¢ na stoliku leki 1 inne pomoce medyczne
przepisane przez lekarza lub konieczne ze wzglgdu na
chorobg lub niepelnosprawnos¢.

Posilki dla zdajacych i egzaminatorow moga by¢ dostgpne
jedynie na zewnatrz sali egzaminacyjnej poza czasem
przeznaczonym na egzamin, z wyjatkiem przypadkow,

o ktorych mowa w punkcie 5.

H. Jak powinien by¢
zorganizowany
egzamin?

. W skfad zespotu nadzorujacego przebieg egzaminu

w danym pomieszczeniu wchodzi co najmniej trzech
nauczycieli. Przewodniczacym zespotu nadzorujacego
przebieg egzaminu moze by¢ jedynie nauczyciel wpisany
do ewidencji egzaminatoréw. Co najmniej jeden cztonek
zespolu powinien by¢ zatrudniony w innej szkole. W sktad
zespotu nie moga wchodzi¢ nauczyciele danego przedmiotu
oraz wychowawca klasy zdajacych.

Egzamin pisemny przebiega zgodnie z harmonogramem
okreslonym przez CKE. Szczegdty przebiegu egzaminu
okresla kazdorazowo instrukcja zawarta w arkuszu
egzaminacyjnym. Czas egzaminu liczy si¢ od przekazania
zdajacym arkuszy egzaminacyjnych.

W czasie egzaminu pisemnego w sali egzaminacyjnej
przebywaja co najmniej trzej cztonkowie zespotu, w tym
jeden pelniacy funkcje przewodniczacego.

W czasie egzaminu zdajacy nie powinni opuszczac sali
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egzaminacyjnej. Przewodniczacy zespotu moze zezwoli¢
w szczegoblnie uzasadnionej sytuacji na opuszczenie sali,
po zapewnieniu warunkow wykluczajacych mozliwos¢
kontaktowania si¢ zdajacego z innymi osobami,

z wyjatkiem osob udzielajacych pomocy medyczne;.
Czlonkom zespolu nadzorujacego przebieg egzaminu nie
wolno udziela¢ zadnych wyjasnien, komentarzy
dotyczacych zadan egzaminacyjnych.

W przypadku stwierdzenia niesamodzielnego
rozwigzywania zadan egzaminacyjnych, przewodniczacy
zespotu lub dyrektor okregowej komisji egzaminacyjnej
uniewaznia egzaminy ze wszystkich przedmiotéw danego
zdajacego.

. Do sali egzaminacyjnej mozna wnosi¢ jedynie materiaty

1 srodki dydaktyczne okreslone w syllabusie.

. Arkusze egzaminacyjne sa zbierane po zakonczeniu kazdej

czesci egzaminu.

I. Ile dni trwa egzamin?

Egzamin zewngtrzny z danego przedmiotu odbywa sig
jednego dnia i polega na rozwiazaniu zadan zawartych

w arkuszach egzaminacyjnych, odrgbnych dla kazdej czgsci
egzaminu.

. Migdzy poszczegdlnymi czgsciami egzaminu nastgpowac

beda przerwy.

J. Jak sprawdzane sa
prace?

. Poszczeg6lne arkusze egzaminacyjne z kazdej czg$ci

egzaminu z danego przedmiotu sa sprawdzane 1 oceniane
przez réoznych egzaminatorow zewngtrznych,
przeszkolonych przez okrggowe komisje egzaminacyjne
1 wpisanych do rejestru CKE.

Wynik egzaminu jest wyrazony w procentach.

. Negatywny wynik egzaminu z wybranego dodatkowo

przedmiotu, o ktorym mowa w pytaniu B punkt 3, nie ma
wptywu na koncowy wynik egzaminu i nie odnotowuje si¢
go na $wiadectwie dojrzatosci.

. Komisja okrggowa ustala listg osob, ktore zdaly egzamin.

K. Czy mozna powtarza¢
niezdany egzamin ?

. Absolwent, ktory nie zdat egzaminu z okre§lonego

przedmiotu, moze przystapi¢ ponownie do egzaminu z tego
przedmiotu w kolejnych sesjach egzaminacyjnych, przez
okres pigciu lat.

Po uptywie pigciu lat od daty pierwszego egzaminu
absolwent, o ktorym mowa w punkcie 1, zdaje powtdrny
egzamin w pelnym zakresie.

. Przy powtoérnym egzaminie z przedmiotu wybranego

absolwent moze wybra¢ inny przedmiot, z zachowaniem
przepisu zapisanego w pytaniu D punkt 1.

L. Czy mozna poprawiac
wynik uzyskany na
egzaminie?

Absolwent, ktory chce podwyzszy¢ wynik egzaminu
w czgsci zewnetrznej z jednego lub kilku przedmiotow, ma
prawo przystapi¢ ponownie do egzaminu w kolejnej sesji.
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M. Kiedy mozna

powtornie przystapié
do egzaminu, jesli
zostal on przerwany?

Absolwent, ktory nie przystapit do egzaminu lub przerwat
egzamin, ma prawo przystapi¢ do egzaminu w kolejnych
sesjach egzaminacyjnych, w styczniu lub w maju kazdego
roku.

. Kto moze by¢
zwolniony
z egzaminu?

Laureaci olimpiad przedmiotowych sa zwolnieni z
egzaminu z danego przedmiotu, na zasadach okre§lonych
w przepisach w sprawie organizacji konkursow i olimpiad
przedmiotowych.

Laureatom olimpiad uprawnienia wymienione w punkcie 1
przystuguja takze wtedy, gdy przedmiot nie byt objety
szkolnym planem nauczania danej szkoty.

. Zwolnienie z egzaminu z danego przedmiotu jest

roOwnoznaczne z uzyskaniem z tego przedmiotu
najwyzszego wyniku, a w przypadku przedmiotéw
obowiazkowych — rownoznaczne z uzyskaniem
najwyzszego wyniku na poziomie rozszerzonym.

. Na jakich zasadach
zdaja egzamin
absolwenci
niepelnosprawni?

. Absolwenci niepetnosprawni lub niesprawni czasowo

przystgpuja do egzaminu w powszechnie obowiazujacych
terminach 1 wedtug obowiazujacych wymagan
egzaminacyjnych, przy kryteriach dostosowanych do
rodzaju niesprawnosci.

. Komisja okrggowa zobowiazana jest do sprawdzenia czy

zostaly zapewnione warunki i formy przeprowadzania
egzaminu odpowiednie do mozliwosci zdajacych
o specjalnych potrzebach edukacyjnych.

. W jakich sytuacjach
mozna zlozy¢
odwolanie od
egzaminu?

Jezeli w trakcie wewnetrznej czg$ci egzaminu nie byty
przestrzegane przepisy dotyczace przebiegu egzaminu,
absolwent moze w terminie dwoch dni od zaistnienia
nieprawidlowosci ztozy¢ odwotanie do przewodniczacego
zespotu szkolnego.

Przewodniczacy zespotu szkolnego rozpatruje odwotanie
w terminie trzech dni od jego otrzymania.

Od rozstrzygnigcia przewodniczacego zespotu szkolnego
absolwent moze odwota¢ si¢ do dyrektora komisji
okregowej w terminie trzech dni od otrzymania
rozstrzygnigcia. Dyrektor komisji okrggowej rozpatruje
odwotanie w terminie czternastu dni od jego otrzymania.
Rozstrzygnigcie dyrektora komisji okrggowe;j jest
ostateczne.

Jezeli w trakcie zewnetrznej czgsci egzaminu nie byty
przestrzegane przepisy dotyczace przebiegu egzaminu
absolwent moze w terminie dwoch dni roboczych od dnia
egzaminu ztozy¢ odwotanie do dyrektora komisji
okregowe;.

Dyrektor komisji okrggowej rozpatruje odwotanie

w terminie pigciu dni roboczych od jego otrzymania.

Od rozstrzygnigcia dyrektora komisji okrggowej absolwent
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moze odwotac si¢ do dyrektora Komisji Centralnej,

w terminie siedmiu dni roboczych od jego otrzymania.
Dyrektor Komisji Centralnej rozpatruje odwotanie

w terminie siedmiu dni roboczych od jego otrzymania.
Rozstrzygnigcie dyrektora Komisji Centralnej jest
ostateczne.
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III. CELE EGZAMINU MATURALNEGO

Egzamin maturalny z informatyki ma na celu:

1.

Oceng poziomu wiedzy 1 umiejetnosci absolwenta, czyli stopnia opanowania wymagan
egzaminacyjnych w zakresie okre§lonym w Podstawie programowej i Standardach
wymagan egzaminacyjnych.

. Poinformowanie rodzicéw, nauczycieli, witadz o§wiatowych i samorzadowych, wyzszych

uczelni 1 pracodawcoéw o poziomie wiedzy 1 umiejetnosci absolwentow, aby umozliwic:

— prognozowanie na podstawie wynikow egzamindw przygotowania absolwentow do
dalszego ksztatcenia,

— diagnozowanie pracy szkol i okreslanie czynnikéw sprzyjajacych podnoszeniu
poziomu ksztatcenia.
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IV. STRUKTURA I FORMA EGZAMINU

Egzamin maturalny z informatyki jest egzaminem zewngtrznym.

Egzamin trwa 3,5 godziny zegarowe i sktada si¢ z 2 czg$ci odbywajacych si¢ jednego dnia:

a) czes$¢ pierwsza trwa 90 minut,

b) czgs$¢ druga trwa 120 minut.

Po cze¢sci pierwszej nastepuje 30-minutowa przerwa.

W kazdej czesci egzaminu zdajacy otrzymuje jeden arkusz egzaminacyjny.

Opis egzaminu:

a) czeS¢ pierwsza egzaminu polega na rozwiazaniu zestawu zadan, ktérych rozwigzanie
nie wymaga uzycia komputera;

b) czes¢ druga egzaminu polega na rozwiazaniu zadan, ktorych rozwiazanie wymaga
uzycia komputera.

W trakcie egzaminu zdajacy moze korzystac¢ z kalkulatora i tablic matematycznych (rodzaj

tablic i typ kalkulatora okresli OKE).

W czasie drugiej czesci egzaminu zdajacy pracuje przy autonomicznym (tj. wydzielonym)

stanowisku komputerowym, moze korzysta¢ ze wszystkich zasobow komputera:

programéw, danych zapisanych na dysku twardym i na dyskach CD-ROM stanowiacych

wyposazenie stanowiska.

Uwaga: Wyposazenie stanowiska powinno obejmowaé réwniez dostep do zasobow sieci

Internet, np. zgromadzonych na komputerze lokalnym lub na plycie CD. Bezposredni

dostegp do sieci lokalnej 1 globalnej nie jest zalecany, ze wzgledu na *latwosc

porozumiewania si¢ w sieci.

W sali egzaminacyjnej jest dostepna podstawowa dokumentacja oprogramowania.

Przystgpujacy do egzaminu wybiera (w terminie ustalonym przez OKE) zestaw

komputerowy, na ktorym chce zdawa¢ egzamin (komputer, $rodowisko 1 programy)

sposrod zestawow zaproponowanych przez OKE.

Uczen ma mozliwo$¢ zapoznania si¢ ze sprzg¢tem i oprogramowaniem, na ktorym bedzie

zdawat maturg, przez 1 godzing nie pdzniej niz na 24 godziny przed matura.

Do oceny czesci drugiej uczen przygotowuje okreslona w zadaniach dokumentacjg

w edytorze tekstu oraz pliki. W trakcie trwania egzaminu uczen ma mozliwo$¢ drukowania

na drukarce.

Po zakonczeniu czasu trwania egzaminu w obecnosci ucznia dokumentacja jego rozwigzan

podlegajaca ocenie zostaje wydrukowana, a pliki elektroniczne podlegajace ocenie zostaja

zapisane na plycie CD jednorazowego zapisu. Zarowno dokumentacja, jak i plyta CD jest

opatrywana kodem ucznia (tym samym, ktory jest wpisany w arkuszu egzaminacyjnym II).

Ocenianie:

a) za rozwiazanie pierwszego arkusza zdajacy moze otrzyma¢ maksymalnie 40%
catkowitej liczby punktow,

b) za rozwiazanie drugiego arkusza zdajacy moze otrzyma¢ maksymalnie 60% catkowite;j
liczby punktow.
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V. WYMAGANIA EGZAMINACYJNE

W ponizszej tabeli zastosowano skroty: C — cele edukacyjne, Z — zadania szkoty, T —
tresci, O — osiagnigcia. Numer przy kazdym symbolu odnosi si¢ do odpowiedniej czgsci

Podstawy Programowej

Standard

Opis wymagan
Zdajacy potrafi:

Odniesienie do
Podstawy programowej

1. Wykaza¢ sie
znajomoscia
i rozumieniem
podstawowych
pojeé, metod,
narzedzi i procesow
zwigzanych
z informatyka:

a) opisywa¢ srodki,
narzedzia i metody
informatyki
postugujac sie
poprawng
terminologia
informatyczna,

— opisa¢ funkcjonowanie komputera
1jego czgsci sktadowych oraz
okresli¢ parametry i cechy
zestawu komputerowego
przydatne do efektywnego
wykonania zadania,

— omowic¢ komputerowa
reprezentacj¢ znakow, liczb,
tekstow, obrazow i dzwiekow,

— poda¢ przyktady wptywu
ograniczen reprezentacji na
doktadnos¢ obliczen
(powstawanie btedow
zaokraglen),

Z1: Przygotowanie uczniow
do postugiwania si¢
technika komputerowa w
prostych zastosowaniach
praktycznych.

T1: Formy reprezentowania
1 przetwarzania informacji
przez czlowieka
1 komputer.

T1: Podstawowe elementy
komputera i ich funkcje.

02: Rozwiazywanie
typowych zadan
szkolnych.

b) przedstawia¢ role,
funkcje i zasady
pracy Srodkow
informatyki
(komputera, sieci
komputerowej).

— omowic¢ funkcjonowanie systemu
operacyjnego w zakresie:
gospodarki pamigcia, wspOtpracy
z urzadzeniami peryferyjnymi
komputera, wykonywania
programow,

— aranzowac wlasne srodowisko
programistyczne,

— przedstawi¢ budowe
1 funkcjonowanie komputerowej
sieci lokalnej 1 globalne;,

— opisa¢ ustugi oferowane
w sieciach komputerowych,

— okresli¢ grupy uzytkownikow

Z1: Przygotowanie uczniow
do postugiwania si¢
technika komputerowa w
prostych zastosowaniach
praktycznych.

T1: Podstawowe elementy
komputera i ich funkcje.

T1: Zasady bezpiecznej pracy
z komputerem.

T1: Podstawowe ushugi
systemu operacyjnego.

T1: Og6lne wiadomosci
o sieciach
komputerowych.
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sieci komputerowej oraz ich
uprawnienia,

T1: Podstawowe zasady
pracy w sieciach
komputerowych.

02: Rozwiazywanie
typowych zadan
szkolnych.

¢) scharakteryzowa¢é
typowe narzedzia

scharakteryzowac¢ podstawowe
funkcje systemu operacyjnego

Z1: Przygotowanie uczniow
do postugiwania si¢

informatyczne 1 programdw narzedziowych, technika komputerowa w

(oprogramowanie), omowic¢ podstawowe formy prostych zastosowaniach
organizacji informacji w bazach praktycznych.
danych, T1: Podstawowe ustugi
opisa¢ mozliwosci: edytora systemu operacyjnego.
grafiki, edytora tekstu, arkusza T1: Informacje w
kalkulacyjnego, programéw do komputerze: programy
komunikacji w sieci (np. i dane; no$niki informacji.
programy: pocztowy, do T1: Zabezpieczanie
wyszukiwania i przegladania informacji (kopie
informacji), bezpieczenstwa, ochrona
zabezpiecza¢ programy i dane antywirusowa).
przez ich porzqdkowanie, 02: Rozwiatzywanie
pakowanie, archiwizowanie, typowych zadan
stosowanie profilaktyki szkolnych.
antywirusowej,

d) wykaza¢ sig przedstawic¢ typowe sytuacje Z4: Ksztaltowanie
znajomoscia problemowe i poda¢ dla nich umiej¢tnosci analizowania
klasycznych specyfikacje, zadan szkolnych
algorytméw opisac i zastosowac klasyczne i prostych problemow
i typowych sytuacji algorytmy, np.: wyznaczanie praktycznych oraz
problemowych, NWD, obliczanie miar tworzenia algorytméw ich
w ktérych mozna je centralnosci danych, algorytmy rozwiazywania.
wykorzystaé, szukania i porzadkowania T2: Wykorzystanie arkusza

elementow, algorytmy kalkulacyjnego do

szyfrowania informacji

1 algorytmy numeryczne,
wydzieli¢ elementy
podstawowych technik
algorytmicznych w algorytmach
wykonujacych: rysunki, dziatania
na strukturach danych, analize
danych lub obliczenia
matematyczne,

dobra¢ postaé i reprezentacje
danych do dzialan wykonywanych
w algorytmach,

wyznaczy¢ w przyktadowych
algorytmach liczby
wykonywanych dziatan dla
r6znych danych,

rozwiazywania zadan
Z programu nauczania
szkoty 1 z zycia
codziennego.

T3: Przyktady $cistego
formutowania zadan
(zakres warto$ci danych,
forma wynikow).

02: Rozwiazywanie
typowych zadan
szkolnych.
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e) omowi¢ zagadnienia

etyczne i prawne
zwigzane z ochrona
wlasnosci
intelektualnej

(w tym programow)
i ochrong danych,

okresli¢ prawne i etyczne normy
dotyczace: rozpowszechniania
programéw komputerowych,
bezpieczenstwa i ochrony danych,
okresli¢ stan rozwoju sprz¢tu
komputerowego i technologii
informacyjnej oraz ich wptyw na
zycie jednostki i spoleczenstwa,

73: Uwrazliwienie uczniow
na zagrozenia dla ich
zdrowia i rozwoju
zwiazane z niewlasciwym
korzystaniem z urzadzen
1 programow
komputerowych.

T5: Zagrozenia
wychowawcze: szkodliwe
gry, deprawujace tresci,
uzaleznienie; zagadnienia
etyczne i prawne
zwiazane z ochrona
wiasnosci intelektualnej
1 ochrona danych.

02: Rozwiazywanie
typowych zadan
szkolnych.

2. Stosowa¢ posiadang

wiedze do
rozwigzywania
zadan
teoretycznych

i praktycznych:

a) wykorzystywa¢é

srodki i narzedzia
informatyki

W rozwigzywaniu
typowych zadan,

rozwiazywac typowe zadania
szkolne z pomoca TI,
zrealizowaé wybrane algorytmy
w arkuszu kalkulacyjnym,
wykorzystywaé edytory tekstu

1 grafiki podczas wykonywania
zadan praktycznych 1 szkolnych,
tworzy¢ prezentacje
multimedialne,

opracowa¢ informacje w postaci
hipertekstu oraz przygotowac
wlasne prezentacje, w tym
rowniez dostgpne w sieci,

pisa¢ proste programy

w wybranym jezyku
programowania,

Z1: Przygotowanie uczniow
do postugiwania si¢
technika komputerowa w
prostych zastosowaniach
praktycznych.

T1: Poslugiwanie si¢
sprzgtem komputerowym
1 korzystanie z ustug
systemu operacyjnego.

T2: Wykorzystanie arkusza
kalkulacyjnego do
rozwiazywania zadan
Z programu nauczania
szkoty 1z zycia
codziennego.

02: Rozwiazywanie
typowych zadan
szkolnych.

b) dobieraé¢ wlasciwe

narzedzia do
rozwigzywanego
zadania,

samodzielnie oceni¢, czy 1 jak
zastosowa¢ komputer i TI do
rozwiazania zadania lub
osiagnigcia celu,

swiadomie wybra¢ sposob

Z1: Przygotowanie uczniow
do postugiwania si¢
technika komputerowa w
prostych zastosowaniach
praktycznych.
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rozwiazania problemu

— skorzysta¢ z odpowiedniego
istniejacego oprogramowania lub
zaprogramowac metodg
rozwiazania w wybranym jezyku
programowania,

T2: Stosowanie programow
uzytkowych do
wykonywania zadan
szkolnych.

02: Dobor programoéw
komputerowych do zadan.

¢) komunikowa¢ sig¢ za
pomoca komputera
i wykorzystywaé
elektroniczne
zrodta informacji,

korzysta¢ z dostepnych za
pomoca komputera zrodet
informacji, w tym wyszukiwaé
informacje w sieci rozlegle;j,
wykorzystywac rézne techniki
pozyskiwania, selekcji,
przetwarzania i interpretacji oraz
przechowywania informacji,
komunikowa¢ si¢ z innymi
osobami za pomoca srodkoéw

1 narze¢dzi informatyki, np. poczty
elektronicznej, list dyskusyjnych,

Z1: Przygotowanie uczniow
do postugiwania si¢
technika komputerowa w
prostych zastosowaniach
praktycznych.

T1: Komunikacja
uzytkownika
z komputerem.

T1: Typowe ustugi z zakresu
komunikacji miedzy
uzytkownikami oraz
dostepu do informacji i jej
przesytania.

03: Korzystanie z r6znych,
takze multimedialnych,
zrddet informacji
dostepnych za pomoca
komputera.

d) tworzy¢
podstawowe
struktury danych
i stosowac proste
metody
przetwarzania
i wyszukiwania
informacji,

projektowac 1 tworzy¢ wlasne
bazy danych w odpowiednim do
tego celu srodowisku,
wyszukiwa¢ informacje w bazach
danych za pomoca j¢zyka
zapytan,

korzysta¢ z rozproszonych zrodet
informacji,

programowac¢ wybrane algorytmy
dla r6znych struktur danych,
korzysta¢ z podstawowych typow
danych (znaki, ciagi znakow,
liczby, kolekcje roznych
elementow, tablice, rekordy, pliki,
listy, obiekty),

Z1: Przygotowanie uczniow
do postugiwania si¢
technika komputerowa w
prostych zastosowaniach
praktycznych.

T2: Bazy danych: przyktady
wyszukiwania informacji
Z uzyciem operatorow
logicznych; przyktady
r6znych form organizacji
danych.

03: Korzystanie z r6znych,
takze multimedialnych,
zrddet informacji
dostepnych za pomoca
komputera.

e) zapisywad
rozwigzania
typowego zadania
W postaci
algorytmu,

w wybranej przez
siebie notacji,

opisywac algorytmy w jezyku
potocznym,

stosowa¢ podstawowe struktury
jezykdw opisu algorytmow,
zapisa¢ algorytmy w postaci np.:
listy krokow, schematu
blokowego, drzewa obliczen,

w pseudoje¢zyku programowania,

Z4: Ksztaltowanie
umiejetnosci analizowania
zadan szkolnych
1 prostych problemow
praktycznych oraz
tworzenia algorytméow ich
rozwiazywania.

T3: Algorytmy
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przedstawia¢ graficznie dziatania
algorytmoéw,

stosowac¢ wybrane techniki
programowania: programowanie
strukturalne, modularne,

rozwiazywania zadan:

— rozwiazywanie
umiarkowanie ztozonych
zadan szkolnych.

02: Rozwiazywanie
typowych zadan
szkolnych.

f) wykorzystywa¢é
zdobyta wiedze
i umieje¢tnosci
W rozwiazywaniu
zadan szkolnych
z roznych dziedzin
i problemow
w zyciu
codziennym,

korzysta¢ ze srodkow informatyki
1 nowoczesnych technik
multimedialnych do
przygotowywania prac z roznych
przedmiotdw, dziatalnosci
szkolnej 1 pozaszkolnej,

korzysta¢ z elektronicznych
zrodet informac;ji

w rozwiazywaniu zadan z r6znych
dziedzin i problemow

z codziennego zycia,

dobiera¢ metody i narzedzia TI do
wykonywanych zadan,

C: Przygotowanie do
korzystania w zyciu
osobistym i zawodowym z
powszechnie stosowanych
urzadzen
informatycznych.

Z2: Pomoc uczniom
W rozpoznaniu wiasnych
uzdolnien i zainteresowan
w celu swiadomego
wyboru dalszego kierunku
ksztatcenia.

T2: Stosowanie programow
uzytkowych do
wykonywania zadan
szkolnych:

— ksztalttowanie uktadu
dokumentu tekstowego
z uzyciem podstawowych
form redakcyjnych;
wlaczanie tabel i grafiki;
przyktady stosowania
zaawansowanych
narzedzi, w tym korekcji
pisowni, dzielenia
wyrazow 1 korespondencji
seryjnej;

— wykorzystywanie arkusza
kalkulacyjnego do
rozwiazywania zadan
Z programu nauczania
szkoty 1 z zycia
codziennego;

— bazy danych: przyktady
wyszukiwania informacji
Z uzyciem operatoroéw
logicznych; przyklady
roznych form organizacji
danych; zastosowania baz
danych.

T3: Algorytmy
rozwiazywania zadan:
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— rozwiazywanie
umiarkowanie ztozonych
zadan szkolnych.

02: Rozwiazywanie
typowych zadan
szkolnych; dobor
programow
komputerowych do zadan.

3. Stosowaé metody
badawcze do
rozwigzywania
problemow:

a) formulowaé
sytuacje
problemowg
(w tym specyfikacje
problemu),

przedstawi¢ sytuacj¢ problemowa
i poda¢ dla niej specyfikacje,
postgpowac systematycznie
podczas rozwigzywania
problemow, w tym:

definiowa¢ problem;

okresla¢ plan dzialania;
projektowa¢ metody (algorytmy)
rozwiazywania podproblemow,

Z4: Ksztaltowanie
umiej¢tnosci analizowania
zadan szkolnych
1 prostych problemow
praktycznych oraz
tworzenia algorytmow ich
rozwiazywania.

T3: Przyktady $cistego
formutowania zadan
(zakres wartosci danych,
forma wynikow).

02: Rozwiazywanie
typowych zadan
szkolnych.

b) rozwiazywa¢é
problemy poprzez
skorzystanie ze
zbioru gotowych
rozwiazan,

wykorzystywac systemy
zintegrowane i ich podstawowe
czesci: ztacze komunikacji

z uzytkownikiem, edytor,
kompilator/interpreter, inne
programy narzgdziowe, pakiety
1 biblioteki, dokumentacje
wbudowana,

stosowac 1 modyfikowac znane
rozwiazania (metody lub
programy) w zmienionych lub
nowych sytuacjach,

Z4: Ksztaltowanie
umiej¢tnosci analizowania
zadan szkolnych 1
prostych problemow
praktycznych oraz
tworzenia algorytmow ich
rozwiazywania.

T2: Stosowanie programow
uzytkowych do
wykonywania zadan
szkolnych.

T4: Symulacja proceséw:

— eksperymentowanie
z doborem parametrow.

02: Rozwiazywanie
typowych zadan
szkolnych.; dobor
programow
komputerowych do zadan.

¢) wykorzystywaé
metody informatyki

stosowa¢ wybrane metody
informatyki: metode zstepujaca,

Z4: Ksztalttowanie
umiejetnosci analizowania
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(metode zstepujaca, kolejnych uscislen, zadan szkolnych
konstrukcje zastosowac: wyrazenia i prostych probleméw
algorytmiczne, arytmetyczne i logiczne, praktycznych oraz
klasyczne procedury/funkcje i parametry, tworzenia algorytmow ich
algorytmy), instrukcje powtarzania, rozwiazywania.
warunkowe, T3: Przyktady $cistego
stosowac klasyczne algorytmy do formutowania zadan
rozwiazywania prostych zadan (zakres wartosci danych,
praktycznych i szkolnych, forma wynikow).

02: Rozwiazywanie
typowych zadan
szkolnych.

d) wykorzystywa¢é przygotowac referat lub C: Przygotowanie do

roznorodne zZrodia
informacji, w tym
elektroniczne, we
wlasnej pracy,

prezentacj¢ (np. dostgpna w sieci)
z wykorzystaniem réznych, w tym
rozproszonych, zrédet informacji
1 technik multimedialnych,

korzystania w zyciu
osobistym i zawodowym
z powszechnie
stosowanych urzadzen
informatycznych.

Z2: Pomoc uczniom
W rozpoznaniu wiasnych
uzdolnien i zainteresowan
w celu swiadomego
wyboru dalszego kierunku
ksztatcenia.

T1: Multimedialne zrodia
informacji.

03: Korzystanie z r6znych,
takze multimedialnych,
zrddet informacji
dostepnych za pomoca
komputera.

e) stosowaé narzedzia
i techniki
informatyczne do
modelowania
i symulacji
procesow oraz
zjawisk,

stosowac symulacje do wspierania
swoich badan, np. poréwnywac
dane eksperymentalne z danymi

z komputerowego modelu

1 dopasowac¢ model do
rzeczywistego obiektu lub
zjawiska,

modelowa¢ zjawiska i procesy

z r6znych dziedzin zycia, zbiera¢

1 opracowywac¢ informacje
konieczne do wyjasnienia zjawisk,

Z4: Ksztaltowanie
umiej¢tnosci analizowania
zadan szkolnych 1
prostych problemoéw
praktycznych oraz
tworzenia algorytmow ich
rozwiazywania.

T4: Symulacja procesow:

— przyklady
odwzorowywania
w komputerze przebiegdw
poznanych procesow
fizycznych, m.in. ruchu
cial; eksperymentowanie
z doborem parametrow.

T2: Bazy danych: przyktady
wyszukiwania informacji
Z uzyciem operatoroéw
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logicznych; zastosowania
baz danych.

02: Rozwiazywanie
typowych zadan
szkolnych; dobor
programow
komputerowych do zadan.

f) stosowac teksty

rysunki, tabele,
wykresy (a takze
dzwigki i filmy)

do interpretowania
i zapisywania
informacji,

krytycznie analizowaé
rozwiazania zadan, np. pod
wzgledem ekonomicznym,
wykona¢ eksperymenty z pomoca
TI — rejestrowac i opracowac
wyniki, wyciaga¢ wnioski

i podejmowac decyzje,

tworzy¢ dokumenty tekstowe
zawierajace rozne obiekty, w tym:
tekst, grafike, tabele 1 dzwigki,

Z1: Przygotowanie uczniéw
do postugiwania si¢
technika komputerowa w
prostych zastosowaniach
praktycznych.

T2: Ksztaltowanie uktadu
dokumentu tekstowego
z uzyciem podstawowych
form redakcyjnych;
wlaczanie tabel 1 grafiki;
przyktady stosowania
zaawansowanych
narzedzi, w tym korekcji
pisowni, dzielenia
wyrazow 1 korespondencji
seryjne;j.

O1: Przygotowanie
umiarkowanie ztozonego
dokumentu tekstowego.

4. Formulowaé

i uzasadnia¢ opinie
i sady na podstawie
posiadanych
informacji:

a) omowi¢ krytycznie

przydatnos¢
roznych zbiorow
informacji oraz
sposobow i form ich
reprezentowania,

gromadzi¢, warto$ciowac,
selekcjonowac 1 scala¢ wiedze
oraz informacje korzystajac przy
tym z TI,

integrowa¢ wiedzg czerpana

z r6znych zrodet,

Z2: Pomoc uczniom
W rozpoznawaniu
wiasnych uzdolnien
1 zainteresowan w celu
swiadomego wyboru
dalszego kierunku
ksztatcenia.

T2: Bazy danych: przyktady
r6znych form organizacji
danych; zastosowania baz
danych.

03: Korzystanie z roznych,
takze multimedialnych,
zrodet informacji
dostepnych za pomoca
komputera.
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b) okresli¢ problem na |— okresla¢ sytuacj¢ problemowa, 74: Ksztaltowanie

podstawie sytuacji w tym dane, cel i wyniki, umiej¢tnosci analizowania
problemowej oraz |— formulowac plan rozwiazania zadan szkolnych 1
oceni¢ cechy problemu — wydzieli¢ prostych problemow
Zaproponowanego podproblemy i wskazac praktycznych oraz
rozwiazania, powiazania mig¢dzy nimi, tworzenia algorytmow ich
— analizowac poprawnos$¢ rozwiazywania.
algorytmu i oceni¢ jego T3: Przyktady $cistego
ztozonos¢, formutowania zadan
— zaproponowac rozwiazanie (zakres wartos$ci danych,
1 ocenic je: forma wynikow).
e skorzysta¢ z gotowego 02: Rozwiazywanie
oprogramowania lub typowych zadan
zaprogramowac opracowane szkolnych.

metody rozwigzania
w odpowiednio wybranym je¢zyku
(systemie) programowania,

e testowac i analizowaé poprawnos¢
wykonania programu, ocenic¢
ztozono$¢ programu;

e sprawdzi¢, czy generowane
rozwiazanie jest zgodne ze

specyfikacja problemu,
¢) wartosciowa¢é — wykonywac¢ analizg statystyczna | C: Przygotowanie do

obszary zastosowan réznych proceséw, np. z zycia korzystania w zyciu
informatyki oraz codziennego, osobistym i zawodowym z
krytycznie ocenia¢ |— postugiwac si¢ oprogramowaniem powszechnie stosowanych
pozytki wspomagajacym uczenie si¢ urzadzen
i konsekwencje r6znych dziedzin, informatycznych.
wynikajace dla oséb [— dostrzegac korzysci 1 zagrozenia | Z2: Pomoc uczniom
i spoleczenstw zZwiazane z rozwojem zastosowan W rozpoznawaniu
z zastosowan komputerdw, wiasnych uzdolnien
informatyki — oceni¢ wplyw i zagrozenia 1 zainteresowan w celu
i technologii stosowania TI na zycie jednostki, swiadomego wyboru
informacyjnej, najblizszego otoczenia dalszego kierunku

1 spoteczenstwa, ksztalcenia.

T5: Spoteczne, etyczne
1 ekonomiczne aspekty
rozwoju informatyki:

— pozytki 1 konsekwencje
wynikajace dla osob
1 spoteczenstw
z zastosowan informatyki;

— zagrozenia
wychowawcze: szkodliwe
gry, deprawujace tresci,
uzaleznienie; zagadnienia
etyczne 1 prawne
zwiazane z ochrona
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wiasnosci intelektualnej
i ochrona danych.
02: Rozwiazywanie
typowych zadan szkolnych.;
dobor programow
komputerowych do zadan.
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VI. PRZYKLADOWE ARKUSZE EGZAMINACYJNE
I SCHEMATY OCENIANIA

Arkusz
egzaminacyjny II

120 minut

Arkusz
egzaminacyjny I
90 minut
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WPISUJE PISZACY PO OTRZYMANIU PRACY

KOD
ZDAJACEGO

WPISAC PO ROZKODOWANIU PRACY
IMIE ARKUSZ 1

NAZWISKO

EGZAMIN MATURALNY
Z. INFORMATYKI

MAJ - CZERWIEC

ROK 2002
Arkusz egzaminacyjny I INFORMATYKA
Czas pracy 90 minut
Uzyskane punkty
Informacje Nr zad. | Punkty

1.
1. Prosza sprawdzi¢, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 2.
... stron. Ewentualny brak nalezy zgtosi¢ 3.

przewodniczacemu komisji. Suma

2. Prosze rozwiazac zadania.

3. Przy kazdym zadaniu podana jest mozliwa do
uzyskania liczba punktow.

4. Zarozwiazanie wszystkich zadan mozna otrzymac
tacznie 30 punktow.

5. Odpowiedzi nalezy zapisa¢ czytelnie.

6. Nalezy uzywac tylko niebieskiego lub czarnego
dtugopisu albo pidra. Prosze nie uzywac korektora.

7. W przypadku podania btgdnej odpowiedzi nalezy dany
fragment pracy wyraznie przekresli¢, a przekreslenie
podpisac.

Zyczymy powodzenia!

Egzaminator WPISAC PO OTRZYMANIU WYPEENIONEGO ARKUSZA

k| | | [ DT

Imig

Nazwisko

Naktad......... itp.
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ZADANIE 1. Szyfrowanie tekstu.

Dany jest ciag znakow, ktorych dziesigtne kody ASCII sa w przedziale od 32 do 127 (zob.
tabela 1 — strona 35). Szyfrowanie z kluczem »n polega na zastapieniu kazdego znaku z ciagu
znakiem lezacym o n pozycji dalej (w tabeli znakow ASCII) od zastgpowanego znaku. Przy
szyfrowaniu znaku nalezy postgpowaé w sposob cykliczny, tzn. po znaku o kodzie 127
przechodzimy do znaku o kodzie 32.

a) Podaj znaki i ich kody dziesigtne ASCII otrzymane po zaszyfrowaniu znaku * (o kodzie
42)dlan=1211n=1000; dla n = 1000 podaj sposob otrzymania wyniku.

b) Podaj algorytm, ktéry dla dowolnej liczby naturalnej n szyfruje (powyzsza metoda)
dowolne stowo ztozone z m znakow (z tabeli 1).

¢) Kod znaku rowna si¢ 7A w uktadzie szesnastkowym. Podaj ten kod w uktadzie binarnym.
Czy znak 1 i liczba 1 maja jednakowa reprezentacje w komputerze? Odpowiedz uzasadnij.

Punktacja:
CzeSci zadania | Maks.
a (dlan=121) 1
(dla n =1000) 2
b 5
c 2
Razem: 10
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Znak

Kod

spacja

32

!

33

34

#

35

$

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

ORI N N[ PR[RIN|— O —].

57

58

59

60

61

62

IV A

63

N
=
=
~

Kod
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95

s = IN[= %[ Zl < c=lnlmio|w| o 2|2 =Rl =T o n|o|g|ale > @

Tabela 1. Znaki i ich dziesi¢tne kody ASCII

N
=
=
~

Kod

96

97

98

99

100

101

102

103

104

105

106

107

108

109

110

111

112

113

114

115

116

117

118

119

120

121

122

123

124

125

VN (% [E < g |alu|m oo |o B |B|—|ml= |~ =0 |alo ||

126

Del

127
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ZADANIE 2. Algorytm

Specyfikacja zadania.

Dane: Uczniowie (co najmniej jeden) ustawieni w dowolnej kolejnosci. (W tym
algorytmie, sa wykorzystywane nastgpujace dane o uczniu: nazwisko, imi¢ oraz
czas, jaki zabiera mu droga z domu do szkoly — uczen zna ten czas).

WVTEK: oottt ettt e et e e et e e st e et e e e sb e e esaeeeabaeenaeeebaeeenraeens .

Algorytm
Krok 1. Zapytaj pierwszego ucznia o jego dane, czyli jak si¢ on nazywa (nazwisko i imig)
oraz jak dlugo idzie do szkotly, i zapamigtaj je.

Krok 2. Powtarzaj Krok 3 dopdty, dopdki w ustawieniu jest uczen, ktéremu jeszcze nie
zadates pytania. Podaj dane ostatnio zapamigtanego ucznia 1 zakoncz
wykonywanie algorytmu.

Krok 3. Zapytaj kolejnego ucznia, jak dtugo idzie do szkoty. Jesli krdcej, niz zapamigtany
uczen, to zapamigtaj dane o nim na miejscu pamigtania danych o poprzednim
uczniu.

a) Uzupetnij specyfikacje, czyli sformutuj, jaki jest wynik dzialania tego algorytmu.

b) Przeformutlyj ten algorytm tak, aby sprawdzal, czy wsrod uczniow jest ktos, kto idzie do
szkoty doktadnie 10 min. Wynikiem sa albo dane o uczniu, ktory idzie do szkoty 10 min.,
albo informacja, ze takiego ucznia nie ma.

c) Podaj algorytm dla specyfikacji:

Dane: Uczniowie ustawieni wedtug niemalejacych czasow dojscia do szkoty, czyli od
najkrocej idacego do szkoty do najdiuzej idacego.

Wynik: Dane o uczniu, ktéry idzie do szkoly doktadnie 10 min., albo informacja, ze
takiego ucznia nie ma.

Punktacja:
Czesci zadania | Maks.
a 2
b 3
Cc 5
Razem: 10
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ZADANIE 3. Polemika

Przeczytaj zataczony tekst:

,Dzigki konstruktorom sprzetu i autorom oprogramowania mozemy taczyc€ si¢ ze swiatem
i przesyta¢ informacje, lecz dla wigkszosci bezmys$lnych internautéw liczy si¢ samo
zeglowanie po Internecie, a wiec nieograniczona mozliwos¢ komunikacji. Podobni sa do
radioamatoréw, ,,zdobywcow fal eteru” — ciesza sig, widzac zdjecie kota Billa Clintona, jak
niegdys ich poprzednicy wyrazali entuzjazm z ledwie styszalnego gltosu kogo$ z Kuala
Lumpur lub Adelajdy. Czytelnikom ksiazek natomiast nie wystarczy rado$¢ komunikowania
si¢, poniewaz chca w Internecie znalez¢ co$ interesujacego”.

Reinhard Kaiser, Literackie spacery po Internecie

a) Jakie jest Twoje stanowisko wobec poruszonego w tek$cie problemu? Wypowiedz
powinna zawiera¢ 6 (+2) zdan i nawiazywac jawnie do zamieszczonego tekstu.
b) Wymien i objasnij trzy pojecia informatyczne majace zwiazek z przeczytanym tekstem.

¢) Nastepujace terminy wiaza si¢ ze sposobami wymiany informacji w sieci komputerowe;j:
FTP, grupa dyskusyjna, lista dyskusyjna, WWW, IRC. Wybierz dwa z nich i opisz, na
czym ta wymiana polega.

Punktacja:
Czesci zadania | Maks.
a 3
b 3
C 4
Razem: 10
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2. MODEL ODPOWIEDZI 1 SCHEMAT OCENIANIA
ARKUSZA EGZAMINACYJNEGO 1

2.1. Zasady oceniania.

e Zarozwiazanie zadan z arkusza I mozna uzyska¢ maksymalnie 40% catkowitej liczby
punktow.
e Model odpowiedzi uwzglednia jej zakres merytoryczny, a nie jest §cistym wzorcem
sformutowania (poza odpowiedziami jednowyrazowymi i do zadan zamknigtych).
e Zaodpowiedzi do poszczegdlnych zadan przyznaje si¢ pelne punkty.
e Zazadania otwarte, za ktore mozna przyzna¢ jeden punkt, przyznaje si¢ punkt wylacznie
za odpowiedz w pelni poprawna.
e Za zadania otwarte, za ktdre mozna przyzna¢ wigcej niz jeden punkt, przyznaje si¢ tyle
punktow, ile prawidlowych elementow odpowiedzi (zgodnie z wyszczegdlnieniem
w kluczu) przedstawit zdajacy.

2. 2. Model odpowiedzi i schemat punktowania zadan z arkusza I.

Numer
zadania

Numer
punktu

Oczekiwana odpowiedz

Maksymalna
punktacja za
cze$¢ zadania

Maksymalna
punktacja za
zadanie

Za poprawng odpowiedz dla n = 121 — 1 punkt.

Za poprawna odpowiedz dla n = 1000 bez
uzasadnienia — 1 punkt, za podanie sposobu
otrzymania wyniku — 1 punkt.

Za opisanie metody szyfrowania jednego znaku dla
dowolnego n, ale nie w postaci algorytmu — 2 punkty.
Za to samo z usterka — 1 punkt.

Za opisanie metody zaszyfrowania wszystkich
znakow, ale nie w postaci algorytmu — 1 punkt.

Za podanie algorytmu szyfrowania jednego znaku dla
dowolnego n — 3 punkty. Za to samo z usterka — 1 lub
2 punkty.

Za podanie algorytmu zaszyfrowania wszystkich
znakow — 2 punkty.

Za podanie binarnego kodu — 1 punkt.
Za poprawna odpowiedz na pytanie i uzasadnienie
— 1 punkt.

10

Za niezbyt precyzyjna specyfikacj¢ — 1 punkt.
Za poprawng specyfikacj¢ — 2 punkty.

Za opisanie poprawnej metody (bez wydzielenia
krokow) — 2 punkty.

Za podanie algorytmu z usterka — 1 punkt.

Za poprawny algorytm — 3 punkty.

10
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Za algorytm szukania bez uwzglednienia porzadku
danych — 1 punkt.

Za liniowe szukanie w uporzadkowanym ciagu

1 przerwanie szukania po znalezieniu — 2 punkty.
Za opis szukania binarnego z usterka — 3 punkty.
Za algorytm szukania binarnego — 4 punkty.

Za podanie efektywnosci algorytmu poszukiwania
— 1 punkt.

Za 6 (£2) zdan — 1 punkt.

Za nawiazanie bezposrednio do tekstu — 1 punkt.
Za wypowiedz poprawna merytorycznie i jgzykowo
— 1 punkt.

Za podanie pojecia i objasnienia — 1 punkt (3 pojecia,
to 3 punkty).

Za intuicyjne wyjasnienie jednego pojecia — 1 punkt.
Za jedno pojgcie wyjasnione poprawnie z punktu
widzenia informatycznego — 2 punkty. (2 pojecia, to
od 0 do 4 punktéw).

10
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plik: pol.txt strona2

WPISUJE PISZACY PO OTRZYMANIU PRACY

KOD
ZDAJACEGO

WPISAC PO ROZKODOWANIU PRACY
IMIE ARKUSZ 11

NAZWISKO

EGZAMIN MATURALNY
Z. INFORMATYKI

MAJ - CZERWIEC

ROK 2002
Arkusz egzaminacyjny I1 INFORMATYKA
Czas pracy 120 minut
Uzyskane punkty
Informacje Nr zad. | Punkty

4.
1. Proszg¢ sprawdzié, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5.
... strony. Ewentualny brak nalezy zglosi¢ 6.

przewodniczacemu komisji. Suma

2. Prosze rozwiaza¢ zadania.

3. Przy kazdym zadaniu podana jest mozliwa do
uzyskania liczba punktow.

4. Zarozwiazanie wszystkich zadan mozna otrzymac
lacznie 45 punktow.

5. Pliki przygotowane do oceny proszeg zapisa¢ na
dyskietke.

6. Dyskietka jest na stanowisku. Jesli jej nie ma, proszg
zglosi¢ jej brak przewodniczacemu komisji
egzaminacyjnej.

Zyczymy powodzenia!

Egzaminator WPISAC PO OTRZYMANIU WYPEENIONEGO ARKUSZA

kd| [ [ [ O LTI T[]

Imig

Nazwisko

Naktad......... itp.
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ZADANIE 4. Stlowniki

Dane: W trzech niepustych plikach tekstowych sa wpisane odpowiadajace sobie stowa
polskie (plik: pol.txt), angielskie (plik: ang.txt) i niemieckie (plik: niem.txt). W jednym
wierszu pliku jest wpisane doktadnie jedno stowo, poczawszy od poczatku wiersza.

Do oceny oddajesz: Wydrukowany dokument tekstowy — raportl — z rozwiazaniami zadan
la, 1b i lc oraz plik wymieniony w zadaniu 1a.

a) Utworz bazg danych, ktéra zawiera stowa z plikow danych 1 z ktérej mozna wygenerowac
dowolny stowniczek dwujezyczny. Utworz stowniczek niemiecko-polski.

Do oceny oddajesz utworzona baz¢ danych (plik) 0 NAZWIE .......cceeevvvieeiiieeiiieeieeeieea, ,
tu wpisz nazwe pliku

w raporciel: opis rekordu tej bazy, opis metody generowania na podstawie bazy
stowniczkéw: niemiecko-polskiego 1 angielsko-niemieckiego 1 20 pierwszych par stow ze
stowniczka niemiecko-polskiego; jesli baza danych jest wynikiem programu napisanego przez
Ciebie, zamies¢ tekst tego programu.

b) Utworz stowniczek angielsko-polski.

Do oceny oddajesz w raporciel: wszystkie hasta rozpoczynajace si¢ na liter¢ p. Kazda pare
wstaw w osobnym wierszu, tzn.

angielskie stowo polskie stowo

W osobnym akapicie, dopisz 1-2 zdania, jak utworzytes ten fragment stowniczka.

c¢) Do oceny oddajesz w raporciel: zestaw 40 odpowiadajacych sobie par stow
niemieckie stowo angielskie stowo. Kazda parg wstaw w osobnym wierszu.
Dopisz 1-2 zdania, jak utworzyle$ ten zestaw stow.

Punktacja:
Czesci zadania | Maks.
a 7
b 5
C 3
Razem: 15
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ZADANIE 5. Eksperyment

Przy ulicy prowadzacej do szkoty zostaly ustawione cztery kioski A, B, C i D z réznymi
artykutami. Rozmieszczenie kioskow przedstawiono na rys. 1.

A B C D

/L L L

Rysunek 1

Szkola

Przeprowadzono eksperyment: wybrany uczen przez pewien czas odwiedzal codziennie
doktadnie jeden z kioskéw. Zasada wyboru kiosku byta nastgpujaca: na skrzyzowaniu uczen
rzucal moneta; wypadnigcie orta oznaczalo pojscie do kiosku przypisanego temu
skrzyzowaniu, wypadnigcie reszki — pojscie dalej. Jesli w ten sposob dotart do skrzyzowania
4, szedl juz bezwarunkowo do kiosku D. Notowano liczbg odwiedzin kazdego kiosku.

Do oceny oddajesz: Wydrukowany dokument tekstowy — raport2 — z rozwiazaniami zadan
2a, 2b 1 2¢ oraz plik wymieniony zadaniu 2a.

a) Powtorz ten eksperyment za pomoca komputera.

Do oceny oddajesz w raporcie2: opis metody, posta¢ danych i1 posta¢ wynikow wykonanego
eksperymentu; fragment realizacji w komputerze opisanej] metody i otrzymane wyniki
eksperymentu prowadzonego przez 10 dni, 100 dni i 1000 dni; plik Zrédlowy o nazwie

............................................. zawierajacy komputerowa realizacj¢ eksperymentu.
tu wpisz nazwe pliku.

b) Przedstaw na odpowiednich wykresach wyniki do$wiadczenia dla 10 1 1000 dni trwania
Twojego eksperymentu i dla jednych danych z pliku tekstowego Do_zad_2.txt.

Do oceny oddajesz w raporcie2: utworzone wykresy; odpowiedz z uzasadnieniem na pytanie

»czy prawidlowo przeprowadzono eksperyment, ktorego wyniki sa zamieszczone w pliku

Do_zad_2.txt?”.

c) Zakladajac, ze uczen korzysta z ustug kioskéw przez trzy lata, i przyjmujac, ze koszt
jednorazowych zakupéw w poszczegdlnych kioskach wynosi: A — 1,50 zt, B — 0,60 zt, C
—2,50 zt, D — 0,80 zt, zaproponuj rozmieszczenie kioskéw z pozycji interesow rodzicow i
z pozycji interesu wlasciciela wszystkich czterech kioskow.

Do oceny oddajesz w raporcie2: propozycje rozmieszczenia kioskow 1 uzasadnienie
odpowiedzi.

Punktacja:
Czesci zadania | Maks.
a 7
b 4
c 4
Razem: 15
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ZADANIE 6. Raport z wykonanych prac

Do oceny oddajesz: Wydrukowany dokument tekstowy — raport3 — z rozwiazaniami zadan
3a, 3b i 3c. Ocenie podlega tres¢ i posta¢ dokumentu.

Utworz dokument tekstowy — raport3— zawierajacy:

a) Tabele z nazwami wszystkich programoéow, z ktorych korzystate§ na tym egzaminie,
ikonami (albo innymi elementami graficznymi) odpowiadajacymi tym programom i
nazwami odpowiednich plikow utworzonych w tych programach.

b) Opis dwoch narzedzi z zachowaniem nastgpujacych punktow:
- Nazwa programu,
- Element graficzny;
- Informacja o autorze i1 prawach licencyjnych — tu postuz si¢ danymi z pomocy
programu.

¢) Kilkuzdaniowe odpowiedzi na pytania:

- Co to jest piractwo programowe?

- Jak prawo chroni oprogramowanie komputerowe?
Uwaga: Skorzystaj z odpowiednich informacji zamieszczonych w plikach z rozszerzeniem
rtf.

Punktacja:
Czesci zadania | Maks.
a 5
b 4
c 4
postac 2
dokumentu
Razem: 15
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3.1. Wykaz plikow elektronicznych z danymi do zadan z arkusza egzaminacyjnego 11

Numery zadan Nazwy plikow
la, 1b, 1c pol.txt, ang.txt, niem.txt
2b Do zad 2.txt
3¢ Plik1.rtf, Plik2.rtf, Plik3.rtf, Plik4.rtf

3.2. Wydrukowane zawartosci plikow elektronicznych z danymi do zadan z arkusza
egzaminacyjnego I1
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plik: pol.txt strona 1

babcia
bliZzniaki
kuzyn
widnia
bratowa
bratanek
mamka
chrzesniak
ciocia
siostra
dziadek
dziecko
chrzesniak
krewny
arbuz
macocha
matzenstwo
mamusia
rodzice
matka
chrzestna
ojciec
chrzestny
ojczym
bratanica
potomek
tedciowa
przodek
sierota
brat
siostrzeniec
siostrzenica
mango
szwagier
tato
brzoskwinia
tesdé
wnuczka
wnuk

cobrka
wnuki
wujek

zieé
ananas
awokado
banan
cytryna
figa
gruszka
Jjabtko
limona
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plik: pol.txt

malina
morela
synowa
nektarynka
oliwka
orzech
fistaszek
kokos
pomarancza
adoptowac
rodzynek
Sliwka
truskawka
winogrono
zurawina
melon
komputer
malowacd
b6l

obraz
godzina
dom

duch
wyjscie
echo
klasa
alarm
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plik: ang.txt strona 1

grandmother
twins

cousin

cherry
sister-in-law
nephew
foster-mother
godson

aunt

sister
grandfather
child
godchild
relative
watermelon
stepmother
marriage

mum

parent

mother
godmother
father
godfather
stepfather
niece
descendant
mother-in-law
ancestor
orphan
brother
nephew

niece

mango
brother-in-law
dad

peach
father-in-law
granddaughter
grandson
daughter
grandchildren
uncle
son-in-law
pineapple
avocado
banana

lemon

fig

pear

apple

lime
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plik: ang.txt strona 2

raspberry
apricot
daughter-in-law
nectarine
olive

nut
peanut
coconut
orange
adopt
raisin
plum
strawberry
grape
cranberry
melon
computer
paint
pain
picture
hour
house
ghost
exit

echo
class
alarm
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plik: niem.txt strona 1

Grossmutter
Zwillinge
Vetter
Kirsche
Schwaegerin
Neffe
Pflegemutter
Patensohn
Tante
Schwester
Grossvater
Kind
Patenchild
Verwandte
Wassermelone
Stiefmutter
Ehe

Mutti
Eltern
Mutter
Patin

Vater

Pate
Stiefvater
Nichte
Nachkomme
Schwiegermutter
Vorfahr
Waisenkind
Bruder
Neffe
Nichte
Mango
Schwager
Vati
Pfirsich
Schwiegervatter
Enkelin
Enkel
Tochter
Enkelkinder
Onkel
Schwiegersohn
Ananas
Avocato
Banane
Zitrone
Feige

Birne

Apfel
Zitrone
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plik: niem.txt

Himbeere
Aprikose
Schwiegertochter
Nectarine
Oel

Nuss
Erdnuss
Kokosnuss
Orange
adoptieren
Rosine
Pflaume
Erdbeere
Weintraube
Kranbeere
Melone
Computer
malen
Schmerz
Bild
Stunde
Haus

Geist
Ausgang
Echo
Klasse
Alarm
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plik: Do _zad 2.txt strona 1

n - liczba dni eksperymentu.
Dla ustalonego n eksperyment powtarzano 10 razy.
A, B, C, D - kioski z zadania 2.

Wyniki eksperymentu dla n = 10
A B C D

~N O JdJ oyoy U1 O J O W
QO WhNhwNDwdNDEFE WO
ORFRrFPFEPNOREFE ODNDDN
WHE OOONNMDDNOO

Wyniki eksperymentu dla n = 100

A B C D
52 25 15 8
56 27 11 6
66 22 6 6
51 25 11 13
54 26 8 12
57 25 6 12
57 23 13 7
56 22 13 9
54 33 5 8
49 28 15 8

Wyniki eksperymentu dla n = 1000

A B C D
571 247 108 74
572 248 114 66
561 264 97 78
562 256 102 80
553 264 116 67
597 231 107 65
559 240 107 94
571 240 104 85
586 255 101 58
579 241 99 81

Wyniki eksperymentu dla n = 10000
A B C D
5591 2522 1082 805
5677 2470 1049 804



plik: Do _zad 2.txt

54

5735
5816
5723
5664
5767
5827
5692
5752

2463
2373
2442
2471
2395
2359
2460
2430

1036
1038
1058
1082
1099
1081
1065
1043

766
773
777
783
739
733
783
775

strona 2



plik: Plik1.rtf

Jaka jest minimalna dokumentacja, ktora muszg przechowywacé, aby udowodni¢ legalne
uzytkowanie oprogramowania?

Legalnie licencjonowane produkty firmy Microsoft powinny zawiera¢ Umowg Licencyjna,
ktora jest podstawowym dowodem legalnego nabycia produktu. Zalecamy jednak takze
przechowywanie oryginalnego Podrecznika uzytkownika (albo przynajmniej oktadki
podrecznika i jego pierwszej strony), dyskietek, Certyfikaty Autentycznosci i rachunku.

zrodlo: Pomoc systemu Windows 95, hasto: kwestie prawne.
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plik: Plik2.rtf

Jak prawo chroni oprogramowanie komputerowe?

Oprogramowanie komputerowe jest chronione przez prawo autorskie i umowy
migdzynarodowe o prawie autorskim jak tez przez inne prawa i umowy o wlasnosci
intelektualnej. Prawo autorskie i inne prawa o o whasnosci intelektualnej w wielu krajach
chronia prawo wlasciciela oprogramowania przez przyznanie mu pewnych wylacznych
uprawnien, witacznie z prawem reprodukcji lub "kopiowania" oprogramowania. Kopiowanie
oprogramowania bez pozwolenia wiasciciela jest "naruszeniem prawa autorskiego" i prawo
przewiduje kary dla sprawcow.

Program jest "kopiowany" w kazdym przypadku gdy jest: (1) tadowany do tymczasowe;j
pamigci komputera przez uruchomienie programu z dyskietki, twardego dysku, dysku
kompaktowego CD-ROM lub innego nosnika; (2) kopiowany na inne no$niki, takie jak
dyskietka lub twardy dysk komputera; albo (3) uruchamiany program w komputerze z
serwera sieci, na ktérym program rezyduje lub jest przechowywany.

Niemal cate komercyjne oprogramowanie komputerowe jest licencjonowane bezposrednio
lub posrednio przez wiasciciela praw autorskich—wydawnictwo oprogramowania—do
uzytku przez klienta na podstawie pewnego rodzaju kontraktu nazywanego "Umowa
Licencyjna uzytkownika oprogramowania firmy Microsoft". Rdzne produkty moga mie¢
rézne typy umow.

Zrédto: Pomoc systemu Windows 95, haslo: kwestie prawne.
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plik: Plik3.rtf

Co to jest piractwo programowe? Dlaczego musze si¢ tym interesowac?

Piractwo programowe polega na bezprawnym kopiowaniu, reprodukowaniu, uzywaniu lub
produkcji oprogramowania chronionego prawami autorskimi Stanéw Zjednoczonych i
umowami miedzynarodowymi. Srednio, na kazda legalny egzemplarz oprogramowania
komputerowego bedacego w uzyciu, przypada przynajmniej jedna kopia nielegalna lub
"piracka". W niektorych krajach wykonywanych jest do 99 nielegalnych kopii na kazdy
legalny egzemplarz bedacy w uzyciu. Piractwo programowe szkodzi producentom
oprogramowania a takze ostatecznym uzytkownikom. Piractwo powoduje podwyzszanie cen
dla poprawnie licencjonowanych uzytkownikow, obnizenie poziomu obstugi i opdznienie w
finansowaniu i opracowaniu nowych produktéw, co w konsekwencji ogranicza ogdlny wybor
1 jako$¢ oprogramowania.

Piractwo szkodzi wszystkim wydawnictwom programowym, bez wzgledu na ich rozmiary.
Wydawnictwa programowe poswigcaja cale lata na opracowanie oprogramowania
przeznaczonego na rynek. Czes¢ kazdego dolara wydanego na zakup oryginalnego
oprogramowania jest kierowana z powrotem na badania i rozw6j, dzigki czemu mozna
produkowa¢ wigcej lepszych, bardziej zaawansowanych produktéw programowych. Pieniadze
wydane na zakup nielegalnego oprogramowania ida bezposrednio do kieszeni pirata.

Piractwo programowe szkodzi takze lokalnym i1 narodowym gospodarkom. Mniejsza ilo$¢
sprzedanego legalnego oprogramowania powoduje zmniejszenie wptywdw podatkowych i
zmniejszenie zatrudnienia. Piractwo programowe powaznie wstrzymuje rozwoj lokalnych
srodowisk programowych. Jesli producenci oprogramowania nie moga sprzedawaé swych
produktow na legalnym rynku, nie maja motywacji do kontynuacji prac rozwojowych. Wielu
producentéw oprogramowania po prostu nie wchodzi na rynki, na ktérych poziom piractwa
jest za duzy, poniewaz nie beda w stanie odzyska¢ wtasnych naktadow na opracowanie
produktow.

Zrédto: Pomoc systemu Windows 95, hasto: kwestie prawne.
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plik: Plik4.rtf

O czym jest mowa w Umowie Licencyjnej?

Zaktadajac, ze akceptujesz jej warunki, Umowa Licencyjna daje Ci prawo uzytkowania
oprogramowania oraz przyznaje ci klika dodatkowych uprawnien. Umowa Licencyjna
przedstawia takze pewne ograniczenia dotyczace uzytkowania oprogramowania. Umowa
Licencyjna zawiera paragraf "Udzielenie licencji", w ktérym jest opisany sposob uzytkowania
oprogramowania. Umowa Licencyjna zawiera takze ograniczenia dotyczace zmian w
oprogramowaniu, wynajmowania go lub wypozyczania i inne ograniczenia dotyczace
konkretnego programu. Ponadto w Umowie Licencyjnej sa opisane warunki, pod ktorymi
mozna wykonywa¢ zapasowe lub archiwalne kopie oprogramowania oraz szczegdty
ograniczonej gwarancji udzielanej na produkt.

zrodto: Pomoc systemu Windows 95, hasto: kwestie prawne.
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4. MODEL ODPOWIEDZI 1 SCHEMAT OCENIANIA
ARKUSZA EGZAMINACYJNEGO II

4.1. Zasady oceniania.

e Za rozwigzanie zadan z arkusza Il mozna uzyska¢ maksymalnie 60% catkowitej liczby

punktow.

e Model odpowiedzi uwzglednia jej zakres merytoryczny, a nie jest Scistym wzorcem
sformutowania (poza odpowiedziami jednowyrazowymi i do zadan zamknigtych).

e Za odpowiedzi do poszczegdlnych zadan przyznaje si¢ pelne punkty.

e Za zadania otwarte, za ktore mozna przyznac jeden punkt, przyznaje si¢ punkt wylacznie
za odpowiedz w pelni poprawna.

e Za zadania otwarte, za ktore mozna przyzna¢ wigcej niz jeden punkt, przyznaje sig tyle
punktow, ile prawidlowych elementéw odpowiedzi (zgodnie z wyszczegolnieniem
w kluczu) przedstawit zdajacy.

4.2. Model odpowiedzi i schemat punktowania zadan z arkusza II.

Maksymalna

Maksymalna

Za podanie, ze rozwiazanie zostalo utworzone w innym
narzedziu niz edytor tekstu — 1 punkt.

Numer gu‘;mkfé Oczekiwana odpowiedz punktacja za | punktacja za
czg$¢ zadania zadanie

Za wybor narzedzia przeznaczonego do tworzenia baz
danych — 1 punkt.
Za utworzenie niepustego pliku bazy danych — 1 punkt.
Za opis rekordu o co najwyzej 4 polach — 2 punkty, kazde

a |inne rozwiazanie — 1 punkt. 7
Za opis poprawnej metody generowania stownikéw — 1
punkt.
Za 20 pierwszych par stow ze stowniczka — 1 punkt.
Za te same stowa uporzadkowane alfabetycznie — 1 punkt.

4 Za wszystkie hasta — 1 punkt. 15

Za posta¢ wynikow zgodna ze specyfikacja — 1 punkt.
Za to samo, ale stowka uporzadkowane alfabetycznie

b |- 1 punkt. 5
Za opisanie operacji bazodanowej (sortowanie, filtr) do
otrzymania wynikow — 1 punkt.
Za podanie uzytego filtru — 1 punkt.
Za wyniki umieszczone W raporcie zgodnie ze

c specyfikacja — 2 punkty; za to samo z usterka — 1 punkt. 3
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Za opis metody symulacji — 1 punkt, za specyfikacje, tzn.
za okreslenie danych — 1 punkt, za okreslenie wynikow
— 1 punkt.

Za wykonanie symulacji: algorytm nie jest catkowicie
poprawny — 1 punkt; dziata tylko dla » = 10, 100, 1000 — 2
punkty; dziata dla dowolnego n — 3 punkty.

Za wyniki po jednokrotnym wykonaniu — 1 punkt, za
wyniki po wielokrotnym wykonaniu — 2 punkty.

Za wykonanie wykresoOw do danych z eksperymentu — 1
punkt.

Za wykonanie wykresoOw do danych z pliku — 1 punkt.
Za wykres stupkowy lub kolowy— 1 punkt.

Za prawidlowa odpowiedz — 1 punkt.

Za prawidlowe uzasadnienie odpowiedzi — 1 punkt.

Za poprawna propozycje dla rodzicéw — 1 punkt, dla
wiasciciela — 1 punkt.
Za prawidlowe uzasadnienie z kalkulacja — 1 punkt.

15

Za tabele — 1 punkt. Za sformatowany tekst w komorkach
— 1 punkt.

Za element graficzny — 1 punkt; jesli jest to ikona
programu — 1 punkt.

Za czytelna postac tabeli, jej estetyke — 1 punkt.

Za element graficzny — 1 punkt.

Za informacje o prawach autorskich i licencji — 1 punkt,
za jawne skorzystanie z pomocy programu — 1 punkt.
Za charakterystyke programu — 1 punkt.

Za wyczerpujaca odpowiedz na pytanie — 1 punkt (razem
2 punkty).

Za skorzystanie z plikow z dyskietki — 1 punkt.

Za podanie zrodta informacji — 1 punkt.

Za wyrazne wydzielenie czg$ci dokumentu — 1 punkt.
Za czytelna posta¢ dokumentu (sformatowanie,
wyrdznienia) — 1 punkt.

15
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VII. INFORMACJE

Zreformowane egzaminy maturalne po raz pierwszy beda zdawane przez absolwentoéw
szkot ponadpodstawowych, ktorzy urodzili si¢ w 1983 roku, czyli dla absolwentow szkot
czteroletnich bedzie to w maju 2002 roku, dla absolwentow szkot pigcioletnich w maju 2003.
Oprocz sesji majowych przewidziane jest wprowadzenie od stycznia 2003 roku sesji
styczniowej, rownowaznej z sesja majowa. Kazdy, kto nie przystapit do egzaminu w maju,
albo nie zdat egzaminu z jednego lub wszystkich przedmiotow, lub postanowit poprawié¢
oceng z jednego lub kilku przedmiotow — bedzie mogt przystapi¢ do egzaminu ponownie juz
W styczniu.

Sesja egzaminacyjna bedzie trwata okoto pottora miesiaca, kazdego dnia bedzie
zdawany inny przedmiot, a nie jak obecnie wszystkie dodatkowe przedmioty jednego dnia.
Podobnie jezyki obce beda zdawane w rdéznych dniach, a nie jednego dnia wszystkie.

Pierwsze egzaminy pisemne rozpoczng si¢ wigc okoto 5-6 maja i zakoncza okoto
10 czerwca. Wyniki beda ogloszone na przetomie czerwca i lipca.

Egzaminy ustne, ktore maja poprzedza¢ egzaminy pisemne bgda organizowane juz
w kwietniu. Beda one musiaty by¢ zakonczone do 20 kwietnia, wigc zaleznie od liczby
zdajacych w danej szkole poczatek ich nalezy zaplanowac na pierwszy lub drugi tydzien
miesiaca.

Generalnie, kazdy zdajacy bedzie pisat egzamin maturalny w szkole, ktora ukonczyt.
Odstepstwa od tej zasady beda w czterech przypadkach:

- jezeli szkota nie bedzie spetniata wymogéw stawianych centrom egzaminacyjnym
(odpowiednio duza sala, odpowiednio o$§wietlona, wyizolowana od nadmiernego hatasu
itp.),

- jezeli zdawany przedmiot bgdzie przedmiotem rzadkim — wybranym przez matq liczbg
0sOb 1 w zwiazku z tym organizowana bgdzie jedna komisja egzaminacyjna dla kilku
szkot (np. greka lub filozofia),

- jezeli szkota nie bgdzie w stanie zapewni¢ odpowiednich warunkow zdawania
egzaminu ze wzgledu na niepelnosprawnos¢ zdajacego (np. brak komputera z drukarka z
alfabetem brajlowskim dla osoby niewidomej),

- jezeli wola zdajacego bedzie zdawanie matury w innym miejscu niz ukonczona
szkota.

Egzaminy beda organizowane i sprawdzane przez okregowe komisje egzaminacyjne
wlasciwe dla obszaru zamieszkania zdajacego. W przypadku uczgszczania do szkoty w innym
wojewodztwie (poza miejscem zamieszkania) zdajacy bedzie mogt przystapi¢ do egzaminu
w szkole, ktora konczyl.

Mapa na wewngtrznej stronie oktadki obrazuje zasigg terytorialny poszczegdlnych
komisji, natomiast adresy zamieszczone sa na oktadce zeszytu.
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ANEKS

PRZYKEADY ROZWIAZAN
ARKUSZY EGZAMINACYJNYCH

Arkusz
egzaminacyjny II

120 minut

Arkusz
egzaminacyjny I
90 minut




64



