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Kryteria na ocen¢ dopuszczajaca

Uczen potrafi wymieni¢ niektore z elementow budowy komputera.

Uczen potrafi wymieni¢ niektore z podstawowych zasad bezpiecznej pracy z komputerem.
Uczen potrafi wymieni¢ podstawowe nos$niki informacji.

Uczen potrafi omoéwi¢ i wykona¢ postugujac si¢ dowolnym narzgdziem niektore z
podstawowych ustug systemu operacyjnego, takie jak: formatowanie dyskietki, zaktadanie
struktury katalogéw, kopiowanie plikéw i katalogdw, zmiang nazwy pliku lub katalogu,
przeniesienie pliku i katalogu.

Uczen potrafi omowic istote sieci komputerowych oraz wymieni¢ rodzaje sieci.

Uczen potrafi uruchomié program multimedialny i skorzysta¢ z zasobow zawartych w tym
zbiorze.

Uczen potrafi wyjasni¢ po co stosujemy kopie bezpieczenstwa oraz programy ochrony
antywirusowe;j.

Uczen potrafi uruchomi¢ program graficzny oraz wykonac¢ prosty rysunek graficzny.

Uczen potrafi zredagowac prosty tekst oraz potrafi zachowaé¢ go na nos$niku informacji oraz
sporzadzi¢ wydruk dokumentu.

Uczen potrafi sporzadzi¢ prosta tabelg w arkuszu kalkulacyjnym, zastosowa¢ formuty
dodawania, odejmowania i $rednia, zachowa¢ i wydrukowa¢ dokument.

Uczen potrafi zaprojektowaé rekord bazy danych, wprowadza¢ dane, stosowaé proste
wyszukiwania.

Uczen potrafi wyjasni¢ pojecie algorytmu oraz potrafi wykonac i przedstawi¢ w postaci
graficznej algorytm dodawania lub odejmowania.

Uczen potrafi na podstawie powyzszych algorytmoéw zapisaé¢ kod programu komputerowego
zawierajacy instrukcje wprowadzania danych, obliczen i wyprowadzania danych i wynikéw na
ekranie monitora.

Uczen potrafi wykorzysta¢ program komputerowy do tworzenia wykresow prostych i
krzywych.

Uczen potrafi wymieni¢ dziedziny zycia i techniki, w ktorych stosujemy techniki
komputerowe. Potrafi wyjasni¢ znaczenie pojg¢ prawa autorskiego i ochrony danych.
Uczen zna rodzaje i przeznaczenie ustug internetowych, potrafi obstuzy¢ przegladarke stron
internetowych WWW.



—

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Kryteria na oceng dostateczna

Uczen potrafi wymieni¢ niektore z elementéw budowy komputera oraz oméwic ich funkcje.
Uczen potrafi omowi¢ niektore z podstawowych zasad bezpiecznej pracy z komputerem.
Uczen potrafi omowi¢ sposoby przechowywania danych w komputerze oraz wymieni¢
podstawowe nosniki informacji (HD, FDD, CD ROM).

Uczen potrafi omoéwic i wykona¢ postugujac si¢ dowolnym narzgdziem podstawowe ustugi
systemu operacyjnego, takie jak: formatowanie dyskietki, zaktadanie struktury katalogdw,
kopiowanie plikow i katalogow, zmiang nazwy pliku lub katalogu, przeniesienie pliku i
katalogu.

Uczen potrafi omowic istote sieci komputerowych oraz wymieni¢ rodzaje sieci. Potrafi
réwniez wymieni¢ typowe ustugi sieciowe.

Uczen potrafi uruchomié¢ program multimedialny i skorzysta¢ z zasobéw zawartych w tym
zbiorze.

Uczen potrafi wyjasni¢ pojgcie i znaczenie tworzenia kopii bezpieczenstwa oraz ochrony
antywirusowe;j.

Uczen potrafi uruchomié¢ program graficzny oraz wykonac¢ prosty rysunek graficzny oraz
wykona¢ wizytowke.

Uczen potrafi zredagowa¢ dokument zawierajacy oprocz tekstu elementy graficzne oraz
fantazyjne napisy, potrafi skorzystac ze stownika ortograficznego, potrafi zachowa¢ go na
nos$niku informacji oraz sporzadzi¢ wydruk dokumentu.

Uczen potrafi sporzadzi¢ prosta tabel¢ w arkuszu kalkulacyjnym, zastosowa¢ formuty
dodawania, odejmowania i $rednia, zachowac i wydrukowaé dokument. Potrafi réwniez nada¢
dokumentowi estetyczng forme.

Uczen potrafi zaprojektowaé rekord bazy danych, wprowadza¢ dane, stosowaé ztozone
wyszukiwanie danych.

Uczen potrafi wyjasni¢ pojecie algorytmu oraz potrafi wykonac i przedstawi¢ w postaci
graficznej algorytm dodawania lub odejmowania.

Uczen potrafi na podstawie powyzszych algorytmow zapisa¢ kod programu komputerowego
zawierajacy instrukcje wprowadzania danych, obliczen i wyprowadzania danych i wynikéw na
ekranie monitora. Potrafi rowniez skompilowaé program.

Uczen potrafi wykorzysta¢ program komputerowy do tworzenia wykresow prostych i
krzywych oraz potrafi eksperymentowa¢ z doborem parametréw.

Uczen potrafi wymieni¢ dziedziny zycia i techniki, w ktorych stosujemy techniki
komputerowe. Potrafi omowi¢ szczegétowo jedna z dziedzin techniki, w ktorej technika
komputerowa odgrywa szczegdlne znaczenie. Potrafi wyjasni¢ znaczenie pojgé prawa
autorskiego i ochrony danych.

Uczen zna rodzaje i przeznaczenie ushug internetowych, potrafi obstuzy¢ skrzynke pocztowa
oraz przegladarke stron WWW.
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Kryteria na ocen¢ dobra.

Uczen potrafi wymieni¢ podstawowe elementy budowy komputera oraz omowi¢ ich funkcje.
Uczen potrafi omowi¢ podstawowe zasady bezpiecznej pracy z komputerem.

Uczen potrafi omoéwi¢ sposoby przechowywania danych w komputerze oraz omowic
podstawowe nosniki informacji (HD, FDD, CD ROM).

Uczen potrafi oméwi¢ i wykona¢ postugujac si¢ dowolnym narzgdziem podstawowe ustugi
systemu operacyjnego, takie jak: formatowanie dyskietki, zaktadanie struktury katalogdw,
kopiowanie plikow i katalogow, zmiang nazwy pliku lub katalogu, przeniesienie pliku i
katalogu. Ponadto uczen potrafi omoéwi¢ inne elementy systemu operacyjnego Windows 95
takie jak wlasciwosci pulpitu, elementy panelu sterowania.

Uczen potrafi omowic istote sieci komputerowych oraz wymieni¢ rodzaje sieci. Potrafi
réwniez omowié typowe ustugi sieciowe.

Uczen potrafi omoéwi¢ sposoby reprezentowania i przetwarzania danych przez cztowieka i
komputer.

Uczen potrafi wyjasni¢ pojecie multimedia oraz wykorzystaé¢ podstawowe multimedialne
zrodta informacji.

Uczen potrafi wyjasni¢ pojecie i znaczenie tworzenia kopii bezpieczenstwa oraz ochrony
antywirusowej. Potrafi rowniez zastosowa¢ wybrany program antywirusowy.

Uczen potrafi uruchomié¢ program graficzny oraz wykonac¢ prosty rysunek graficzny oraz
wykona¢ wizytowke, naglowek papieru firmowego.

Uczen potrafi zredagowa¢ dokument zawierajacy oprocz tekstu elementy graficzne, tabele,
wykresy oraz fantazyjne napisy, potrafi stosowa¢ nagtoéwek, stopki, tabulatory, potrafi
skorzysta¢ z ustawien strony, stownika ortograficznego, dzielenia wyrazéw, potrafi zachowaé
go na nosniku informacji oraz sporzadzi¢ wydruk dokumentu.

Uczen potrafi sporzadzi¢ tabele w arkuszu kalkulacyjnym, zastosowaé formuly obliczeniowe,
potrafi korzystac¢ z list, tworzy¢ wykresy, zachowac i wydrukowaé¢ dokument. Potrafi nada¢
dokumentowi estetyczna formg. Potrafi zastosowaé arkusz do rozwiazania zadania z programu
nauczania szkoty oraz utworzy¢ raport danych.

Uczen potrafi zaprojektowac rekord bazy danych, wprowadza¢ dane, stosowac ztozone z
zastosowaniem operatorow logicznych wyszukiwanie danych, sporzadzi¢ raport do wydruku.
Potrafi poda¢ przyktady réznych form gromadzenia danych. Uczen potrafi wyjasni¢ pojecie
algorytmu oraz potrafi wykonac i przedstawi¢ w postaci graficznej algorytm problemu z
zakresu matematyki, fizyki lub innego.

Uczen potrafi na podstawie powyzszych algorytmoéw zapisaé¢ kod programu komputerowego
zawierajacy interfejs uzytkownika. instrukcje wprowadzania danych, obliczen i
wyprowadzania danych i wynikow na ekranie monitora. Potrafi rowniez skompilowaé
program.

Uczen potrafi wykorzysta¢ program komputerowy do tworzenia wykresow prostych i
krzywych oraz potrafi eksperymentowac¢ z doborem parametrow. Potrafi dobra¢ wlasciwy
program komputerowy do rozwiagzywania probleméw z programu nauczania w szkole.

Uczen potrafi wymieni¢ i poda¢ przyktady dziedzin zycia i techniki, w ktorych stosujemy
techniki komputerowe. Potrafi omowic szczegdtowo jedna z dziedzin techniki, w ktorej
technika komputerowa odgrywa szczeg6lne znaczenie. Potrafi wyjasni¢ znaczenie pojgé prawa
autorskiego, ochrony wilasnosci intelektualnej. Potrafi oméwi¢ rodzaje programow
komputerowych ze wzgledu na ochrong praw autorskich i legalnos¢ uzytkowania. Powinien
wyjasni¢ znaczenie ochrony danych osobowych.

Uczen zna rodzaje i przeznaczenie ustug internetowych, potrafi obstuzy¢ skrzynke pocztowa,
skorzysta¢ z ustugi UseNet, IRC oraz korzysta¢ z przegladarki stron WWW.
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Kryteria na ocen¢ bardzo dobra

Uczen potrafi wymieni¢ podstawowe elementy budowy komputera, wskazaé je oraz oméwié
ich funkcje.

Potrafi wymieni¢ i omowi¢ przeznaczenie 10 urzadzen wejscia i wyjscia.

Uczen potrafi omoéwi¢ podstawowe zasady bezpiecznej pracy z komputerem. Uczen potrafi
przygotowacé stanowisko pracy.

Uczen potrafi omoéwi¢ sposoby przechowywania danych w komputerze oraz oméwi¢ no$niki
informacji HD, FDD, CD ROM, ZIP, DVD.

Uczen potrafi omowic¢ i wykona¢ postugujac si¢ dowolnym narz¢dziem podstawowe ushugi
systemu operacyjnego, takie jak: formatowanie dyskietki, zaktadanie struktury katalogdw,
kopiowanie plikow i katalogow, zmiang nazwy pliku lub katalogu, przeniesienie pliku i
katalogu. Ponadto uczen potrafi omoéwi¢ inne elementy systemu operacyjnego Windows 95
takie jak wlasciwosci pulpitu, elementy panelu sterowania. Potrafi rOwniez zmieniac
ustawienia sprz¢tu i systemu korzystajac z narzedzi programowych systemu Windows. Potrafi
przeprowadzi¢ instalacjg sprzetu komputerowego i oprogramowania.

Uczen potrafi omowic istote sieci komputerowych oraz wymieni¢ rodzaje sieci. Potrafi
réwniez omowi¢ typowe ustugi sieciowe. Zna zasady udost¢pniania zasobow sieciowych oraz
zasady zabezpieczen sieciowych.

Uczen potrafi omowi¢ sposoby reprezentowania i przetwarzania danych przez cztowieka i
komputer. Zna podstawy binarnego i heksydecymalnego systemu liczenia.

Uczen potrafi wyjasni¢ pojecie multimedia oraz wykorzysta¢ podstawowe multimedialne
zrddta informacji.

Potrafi biegle postugiwac¢ si¢ narz¢dziami do odtwarzania dzwigku, filmow, itp.

. Uczen potrafi wyjasni¢ pojecie i znaczenie tworzenia kopii bezpieczenstwa oraz ochrony

antywirusowej. Potrafi rowniez zastosowa¢ wybrany program antywirusowy oraz program do
kompresji danych.

Uczen potrafi uruchomié¢ program graficzny oraz wykonac¢ prosty rysunek graficzny oraz
wykona¢ wizytowke, nagtowek papieru firmowego. Potrafi obstuzy¢ skaner , wykonaé
obrobke zeskanowanego dokumentu.

Uczen potrafi zredagowa¢ dokument zawierajacy oprocz tekstu elementy graficzne, tabele,
wykresy oraz fantazyjne napisy, potrafi stosowa¢ nagtoéwek, stopki, tabulatory, potrafi
skorzysta¢ z ustawien strony, stownika ortograficznego, dzielenia wyrazéw, potrafi zachowaé
go na nosniku informacji oraz sporzadzi¢ wydruk dokumentu. Ponadto sporzadzi¢ dokument
sformatowany w kolumny oraz przygotowa¢ korespondencj¢ seryjna.

Uczen potrafi sporzadzi¢ tabele w arkuszu kalkulacyjnym, zastosowaé formuly obliczeniowe,
potrafi korzysta¢ z list, tworzy¢ wykresy, zachowa¢ i wydrukowa¢ dokument. Potrafi nadaé
dokumentowi estetyczna formg. Potrafi potaczy¢ dane zapisane w kilku arkuszach zeszytu
arkusza. Potrafi zastosowac arkusz do rozwiazania zadania z programu nauczania szkoly oraz
utworzy¢ raport danych.

Uczen potrafi zaprojektowaé wielotablicowa bazg danych , wprowadza¢ dane stosujac
formularze, stosowac zlozone z zastosowaniem operatorow logicznych wyszukiwanie danych
(kwerendy), sporzadzi¢ raport do wydruku. Potrafi poda¢ przyktady roznych form
gromadzenia danych.

Uczen potrafi wyjasni¢ pojecie algorytmu oraz potrafi wykonac i przedstawi¢ w postaci
graficznej algorytm problemu z zakresu matematyki, fizyki lub innego przedmiotu obejmujacy
zapis i odczyt danych na no$niku informacji oraz wydruki na drukarce.

Uczen potrafi na podstawie powyzszych algorytméw zapisac¢ kod programu komputerowego
zawierajacy interfejs uzytkownika. instrukcje wprowadzania danych, obliczen i
wyprowadzania danych i wynikéw na ekranie monitora, zapis 1 odczyt danych na no$niku oraz
wydruki. Potrafi rowniez skompilowa¢ program.

Uczen potrafi wykorzysta¢ program komputerowy do tworzenia wykresow prostych i
krzywych oraz potrafi eksperymentowac¢ z doborem parametrow. Potrafi obstugiwa¢ inne
programy dydaktyczne. Potrafi dobra¢ wlasciwy program komputerowy do rozwigzywania
problemow z programu nauczania w szkole.

Potrafi rowniez samodzielnie przygotowac prezentacje danych na wybrany temat (PowerPoint,
HTML).
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Uczen potrafi wymieni¢ i poda¢ przyktady dziedzin zycia i techniki, w ktorych stosujemy
techniki komputerowe. Potrafi omowi¢ szczegdlowo jedna z dziedzin techniki, w ktdrej
technika komputerowa odgrywa szczegélne znaczenie. Powinien zna¢ przyktady algorytmow i
sprzetu do pomiaréw, regulacji i sterowania.

Potrafi wyjasni¢ znaczenie poj¢é prawa autorskiego, ochrony wlasnos$ci intelektualnej. Potrafi
omoéwic rodzaje programow komputerowych ze wzgledu na ochrong praw autorskich i
legalnos¢ uzytkowania. Powinien wyjas$ni¢ znaczenie ochrony danych osobowych. Powinien
umie¢ wypetni¢ dokument rejestracyjny.

Uczen zna rodzaje i przeznaczenie ustug internetowych, potrafi obstuzy¢ skrzynke pocztowa,
skorzysta¢ z ustugi UseNet, IRC oraz korzysta¢ z przegladarki stron WWW. Potrafi rowniez
wyszukiwa¢ 1 importowaé¢ dokumenty.
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Kryteria na oceng celujaca.

Zna biegle elementy budowy komputera oraz potrafi przeprowadzi¢ demontaz i montaz
mikrokomputera.

Potrafi omowi¢ przeznaczenie oraz rodzaje urzadzen wejscia i wyjscia.

Uczen potrafi omoéwi¢ podstawowe zasady bezpiecznej pracy z komputerem. Uczen potrafi
przygotowaé stanowisko pracy. Zna rodzaje promieniowania emitowanego przez monitor oraz
rodzaje chorob spotykanych u 0sob pracujacych z komputerem.

Uczen potrafi omowi¢ sposoby przechowywania danych w komputerze oraz omowic zasadg
dzialania oraz rodzaje no$nikow informacji HD, FDD, CD ROM, ZIP, DVD, streamer.
Uczen zna biegle dowolny system operacyjny i postugujac si¢ nim potrafi wykona¢ ustugi ,
takie jak: formatowanie dyskietki, zakladanie struktury katalogoéw, kopiowanie plikow i
katalogow, zmiang nazwy pliku lub katalogu, przeniesienie pliku i katalogu, przeszukiwania
zasobow dyskowych. Potrafi rowniez zmienia¢ ustawienia sprzetu i systemu korzystajac z
narzgdzi programowych systemu. Potrafi przeprowadzi¢ instalacj¢ sprzgtu komputerowego i
oprogramowania.

Uczen potrafi omowic istote sieci komputerowych oraz wymieni¢ rodzaje sieci. Potrafi
réwniez omowi¢ typowe ustugi sieciowe. Zna zasady udost¢pniania zasobow sieciowych oraz
zasady zabezpieczen sieciowych. Potrafi korzysta¢ z takich narzgdzi sieciowych jak wysytanie
informacji, poczty, rozmowy w sieci, potrafi eksportowac i importowa¢ zasoby danych.
Uczen potrafi omowi¢ sposoby reprezentowania i przetwarzania danych przez cztowieka i
komputer. Zna biegle podstawy binarnego i heksydecymalnego systemu liczenia.

Uczen potrafi wyjasni¢ pojecie multimedia oraz wykorzysta¢ podstawowe multimedialne
zrddta informacji.

Potrafi biegle postugiwac¢ si¢ narz¢dziami do odtwarzania dzwigku, filmow, itp. Potrafi
przygotowa¢ samodzielnie prezentacje multimedialng.

Uczen potrafi wyjasni¢ pojgcie i znaczenie tworzenia kopii bezpieczenstwa oraz ochrony
antywirusowe;j. Potrafi w sposob biegly uzytkowa¢ dowolne programy antywirusowe oraz
programy do kompresji danych.

Uczen potrafi uzytkowac profesjonalny (np. Corel Draw) program graficzny oraz wykonaé
prosty rysunek graficzny oraz wykona¢ wizytowke, naglowek papieru firmowego, potrafi
wykorzysta¢ zaawansowane funkcje programu. Potrafi obshuzy¢ skaner , wykona¢ obrobke
zeskanowanego dokumentu.

Uczen potrafi zredagowa¢ zaawansowany dokument (np. gazetke szkolng) z podziatem na
kolumny dokument zawierajacy oprocz tekstu elementy graficzne, tabele, wykresy oraz
fantazyjne napisy, potrafi stosowa¢ nagtdwek, stopki, tabulatory, potrafi skorzysta¢ z ustawien
strony, stownika ortograficznego, dzielenia wyrazow, potrafi zachowa¢ go na nosniku
informacji oraz sporzadzi¢ wydruk dokumentu. Ponadto potrafi przygotowaé korespondencje
seryjng oraz korzysta¢ z szablonow.

Uczen potrafi sporzadzi¢ tabelg w arkuszu kalkulacyjnym, zastosowa¢ formuty obliczeniowe,
potrafi korzystac¢ z list, tworzy¢ wykresy, zachowac i wydrukowaé¢ dokument. Potrafi nada¢
dokumentowi estetyczna formg. Potrafi potaczy¢ dane zapisane w kilku arkuszach zeszytu
arkusza w formie aplikacji. Potrafi zastosowa¢ arkusz do rozwiazania zadania z programu
nauczania szkoty oraz utworzy¢ raport danych.

Uczen potrafi zaprojektowac¢ w formie aplikacji wielotablicowa bazg danych , wprowadzaé
dane stosujac formularze, stosowaé ztozone z zastosowaniem operatorow logicznych
wyszukiwanie danych (kwerendy), sporzadzi¢ raport do wydruku. Potrafi poda¢ przyktady
réznych form gromadzenia danych.

Uczen potrafi wyjasni¢ pojecie algorytmu oraz potrafi wykonac i przedstawi¢ w postaci
graficznej algorytm problemu z zakresu matematyki, fizyki lub innego przedmiotu obejmujacy
zapis 1 odczyt danych na no$niku informacji, obstugg bledow, elementy grafiki oraz wydruki
na drukarce.

Uczen w sposob biegly postuguje si¢ jezykiem programowania i potrafi na podstawie
powyzszego algorytmu wykona¢ profesjonalny program komputerowy.

Uczen potrafi w sposob biegly obstugiwaé wskazane przez siebie programy (co najmniej 3)
wspomagajace proces nauczania. Potrafi dobra¢ wlasciwy program komputerowy do
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rozwiazywania probleméw z programu nauczania w szkole. Potrafi rowniez samodzielnie
przygotowac prezentacj¢ danych na wybrany temat (PowerPoint, HTML).

Uczen potrafi wymieni¢ i poda¢ przyktady dziedzin zycia i techniki, w ktorych stosujemy
techniki komputerowe. Potrafi omowi¢ szczegdlowo jedna z dziedzin techniki, w ktorej
technika komputerowa odgrywa szczeg6lne znaczenie. Powinien zna¢ przyktady algorytmow i
sprzetu do pomiardw, regulacji i sterowania. Potrafi wyjasni¢ takie pojgcia jak interfejs,
sterownik, regulator i inne, ktére umozliwiaja wspotpracg komputera z urzadzeniami
podtaczonymi do niego.

Uczen potrafi wyjasni¢ znaczenie pojg¢ prawa autorskiego, ochrony wtasnosci intelektualne;.
Potrafi omowié¢ rodzaje programéw komputerowych ze wzgledu na ochrong praw autorskich i
legalnos¢ uzytkowania. Powinien wyjas$ni¢ znaczenie ochrony danych osobowych. Powinien
umie¢ wypehi¢ dokument rejestracyjny i prowadzi¢ dokumentacj¢ oprogramowania.

Uczen potrafi zainstalowa¢ oprogramowanie i sprzet do obstugi Internetu. Uczen zna rodzaje i
przeznaczenie ushug internetowych, potrafi obshuzy¢ skrzynke pocztowa, skorzysta¢ z ushugi
UseNet, IRC oraz korzysta¢ z przegladarki stron WWW. Potrafi rowniez wyszukiwac i
importowa¢ dokumenty.



